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Konkurs wzornictwa przemystowego Projekt Arting 2017 nosi tytut
,Réwnowaga” i jest kolejng edycja podejmujaca problematyke
projektowania zréwnowazonego. Doswiadczenia dwdch poprzednich edygji
(,Energia jutra” z 2013 roku i ,Miejsce w ktorym zyjemy” z 2015 roku)
pokazaty ze temat jest coraz bardziej aktualny i wazny.

Dlaczego réwnowaga?

Pojecie ,rownowagi” jest kluczowe dla diagnozy przyczyn destabilizacji
wspodtczesnego Swiata. Dazenie do rownowagi, jest zdaniem naukowcow,
podstawowa zasadg obowiazujaca zarbwno na poziomie przestrzeni
kwantowej jak i kosmologicznej. Na poziomie komorek i organizméw
ztozonych, ekosystemow i spotecznosci, nauk materialistycznych
i duchowych. Réwnowaga pomiedzy technologia a naturg, kultura
a gospodarka, zyskiem a zdrowiem, potrzeba a konsumpgja, informacja
a wolnoscia. Wreszcie pomiedzy cztowiekiem a srodowiskiem, tworca
a odbiorca, projektantem a skutkiem jego dziatan.

Kryterium rownowagi staje sie istotne przy podejmowaniu decyzji
projektowych. Zwrécenie uwagi ku mechanizmom wptywajacym na
stabilnos¢ systemow i proceséw pozwoli na ich lepsze funkcjonowanie.

Zréwnowazone projektowanie

Projektowanie zrownowazone najogdlniej rzecz biorac, podejmuje
tematy zrbwnowazonego rozwoju, ktérego popularna definicja brzmi: ,na
obecnym poziomie cywilizacyjnym mozliwy jest rozwdj zrownowazony, to
jest taki rozwdj, w ktérym potrzeby obecnego pokolenia moga by¢
zaspokojone bez umniejszania szans przysztych pokolen na ich
zaspokojenie”. Znane hasta przyblizajace idee to anglojezyczne skroty 4R
oraz 3P. Pierwszy oznacza: redukowa¢, uzy¢ ponowne, recykling, odnawianie
(reduse, reuse, recycle, renewable). Do hasta 3P moéwiagcego o koniecznosci
rownowazenia trzech elementow: ludzie, planeta, zysk (people, planet,
profit) - dodaje sie czwarty element: projekt.

Zeby poszerzy¢ wiedze na ten temat zapraszamy ekspertéw by swoje
przemyslenia zawarli w artykutach ktére nastepnie publikujemy magazynie
oraz na stronie konkursu (www.arting.flid.pl). W tym roku sg to: Anna
Szwaja, Marta Wieckowska i Patrycja Rudnicka, Bohumil Horak i Zbigniew
Michniowski. W poprzednich edycjach: Katarzyna Laskowska, Magda
Kochanowska, Marek Adamczewski, Jerzy Ginalski, Marcin Kopecki.

Budowanie swiadomosci

Potrzeba zrbwnowazonego rozwoju wydaje sie nie budzi¢ watpliwosci,
cho¢ poziom wiedzy spotecznej jest wcigz niewystarczajacy o czym
Swiadcza przeprowadzane badania. Zmiany jakosciowe w $wiadomosci
spoteczenstw zachodza dopiero po przekroczeniu pewnego progu zmian
Swiadomosci indywidualnych. Zgodnie z tg teoria ilos¢ pomystdw, inspiracji,
koncepdji projektantow i przemyslen odbiorcéw, powinna skutkowac
realnymi zmianami na lepsze. Potencjat mysli wiozonej w projekt rezonuje
i budzi Swiadomos¢ odbiorcy. W tak pojetej perspektywie projekty
konkursowe staja sie inspiracja i zaczynem zmian.

Akcja edukacyjna

Projekt Arting ma ambicje bycia nie tylko konkursem ale tez impreza
edukacyjna promujaca ludzi i wiedze. Zapraszamy sponsoréw do
fundowania nagréd dla najlepszych projektantow ale tez staramy sie by ich
projekty wzbudzity jak najwiekszy rezonans. Stad cykl wystaw i seminariow
min. w Bielsku-Biatej, Ostrawie, Krakowie i Katowicach. Wystawa online,
publikacje, film. A takze miedzynarodowa konferencja Projekt Arting
+Réwnowaga” w Akademii Techniczno-Humanistycznej w Bielsku-Biatej
towarzyszaca wystawie pokonkursowej. W programie Anna Szwaja, Marta
Wieckowska i Patrycja Rudnicka, Bohumil Horak i Zbigniew Michniowski.

Konkurs ma formute miedzynarodowa i jest elementem polsko-czeskiej
akcji edukacyjnej na terenie Euroregion Beskidy finansowanej dzieki
programowi Interreg Polska-Czechy 2014-2020. Zwieksza to obszar
oddziatywan i ilos¢ kontaktow co korzystnie wptywa na wymiane mysli
i pogladdw.



1994 - 2018

Nalezy wspomniec takze o historii z zaduma spogladaja na czas, ktéry
minat od pierwszej edycji konkursu. Zaczeto sie w 1994 roku, kiedy
transformacja polskiej gospodarki byta jeszcze swieza, a dwczesny dyrektor
Galerii Bielskiej BWA, pdzniej Zastepca Prezydenta Bielska-Biatej, Zbigniew
Michniowski wpadt na pomyst konkursu designu ,integrujacego srodowiska
tworcze i inzynierskie na rzecz rozwoju regionu...". Dzisiaj mamy w Polsce
wiele wystaw, konkurséw i festiwali designu, ale wtedy ten bielski konkurs
byt jedna z pierwszych zapowiedzi zmiany w mysleniu o budowaniu
strategii firmy w oparciu o kreatywnos¢ nie tylko w zakresie technologii, ale
i formy produktu. Organizatorem konkursu byta Gmina Bielsko-Biata,

w imieniu ktorej dziatata Galeria Bielska BWA i Wydziat Promocji Miasta.
Zrealizowano sze$¢ edycji w latach: 1994, 1995, 1996, 2006, 2008, 2010.

W 2013 roku ogtoszono Konkurs Wzornictwa Przemystowego ,Energia
Jutro” Projekt Arting 2013, ktorego jednym z celéw byto to, by idea Artingu
nie ulegta zapomnieniu. Zorganizowany zostat przez Urzad Miasta Bielsko-
Biata i Fundacje Ludzie-Innowacje-Design a patronat objat Prezydent Miasta
Bielska-Biatej Jacek Krywult.

Szczesliwie patronat ten trwa do dzis. Poszerzylismy tez grono przyjaciot
dzieki ktérym udaje sie organizacja wystaw i fundowanie nagrod. Znaczaca
jest pomoc wyzszych uczelni a w szczegdlnosci Wydziatu Form
Przemystowych Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie i Wydziatu
Projektowania Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach.

Wszystkim pieknie dziekujemy.

Soutéz prumyslového designu Projekt Arting 2017 pod ndzvem
,Rovnovdha" [Réwnowaga] je pokracovdnim soutéZe, kterd se zabyva
problematikou udrzitelného projektovani. Predchozi rocniky soutéZe (,Energie
zitrka” [Energia jutra] z roku 2013 a ,Misto, kde Zijeme" [Miejsce w ktorym
zyjemy] z 2015 roku) daly najevo, Ze toto téma je stdle vice aktualni
a duilezité.

Proc rovhovaha?

Pojem rovnovdha je klicovy pro urceni pricin destabilizace soucasného
svéta. Usilovani o rovnovdhu je podle védci zdakladnim principem, ktery plati
Jjak na drovni kvantové, tak kosmologické, jak na drovni jednotlivych bunék,
tak komplexnich organismd, ekosystémd a spolecnosti, materialistickych
a spiritudlnich véd. Vyvdzenost mezi technologil a prirodou, kulturou
a ekonomikou, ziskem a zdravim, potfebou a spotrebou, informaci
a svobodou... Nakonec, mezi ¢lovékem a prostredim, tviircem a prijemcem,
designerem a ndsledkem jeho cinnosti.

Kritérium vyvazZenosti nabyva na dlleZitosti pfi rozhodovani v ramci
procesu projektovdni. Zamereni pozornosti na mechanismus, ktery ovlivriuje
stabilitu systému a postup(i zpusobi, Ze budou fungovat lépe.

Vyvazené projektovani
rozvoje, jehoZ casto pouzivand definice zni: ,v soucasné fazi rozvoje civilizace
Je udrZitelny rozvoj mozny, jelikoZ se jednd o takovy rozvoj, v némz potreby
soucasné generace lze uspokojit, aniz by byly snizeny Sance budoucich
generaci na uspokojent jejich [potreb]”. Znamd hesla, kterd popularizuji tuto
myslenku jsou anglické zkratky 4R a 3P. Prvni znamend: redukovat, pouZit
opakovane, recyklovat, obnova (reduce, reuse, recycle, renewable). K heslu
3P, které hldsa potrebu vyvdZeni tri prvki: lidi, planety a zisku (people, planet,
profit) - se pridava dalsi, ctvrty prvek: projekt.

Abychom si rozsifili znalosti v této oblasti, zveme odborniky, aby své
myslenky dali na papir a vzniklé ¢lanky ndsledné publikujeme v casopise a na
webové strance soutéze (www.arting.flid.pl). Letosnimi experty jsou: Anna
Szwaja, Marta Wieckowska a Patrycja Rudnicka, Bohumil Hordk a Zbigniew
Michniowski. V predchozich rocnicich: Katarzyna Laskowska, Magda
Kochanowska, Marek Adamczewski, Jerzy Ginalski, Marcin Kopecki.

Rozvoj uvédoméni

Potreba udrzitelného rozvoje je asi nepochybnd, i kdyz jeji vseobecné
uvedomeni dosud neni postacujici, coz dokladaji provedené vyzkumy.
Kvalitativni zmeny v oblasti uvedoment ve spolecnostech ndsleduji az poté, co
je prekrocend jista hranice v ramci individudlniho uvédomeéni jednotlivcu.
Podle této teorie mnozstvi napadd, inspiraci, designerskych koncepci a tuvah
prijemct by méla mit za ndsledek redlné zmeény k lepsimu. Potencial
myslenky obsaZené v projektu rezonuje a probouzi uvédomeni u prijemce. V
této perspektivé se soutézni projekty stdvaji inspiraci a pocatkem zmén.

Vzdélavaci akce

Projekt Arting usiluje o to, aby byl nejen soutéZi, ale i vzdéldvaci akci,
ktera propaguje lidi a védu. Zveme sponzory, aby financovali ceny pro
nejlepsi navrhdre, ale také usilujeme o to, aby jejich projekty vzbudily co
nejvetsi ohlas. Proto porddame cyklus vystav a semindri m.j. v Bielsku-Biaté,
Ostrave, Krakové a Katowicich, online vystava, publikace, film a také
mezindrodni konferenci Projekt Arting ,Rovnovaha” v Akademii technickych
a humanitnich véd [Akademia Techniczno-Humanistyczna] Bielsku-Biaté,
ktera probihd jako doprovodnd akce soutézni vystavy. V programu vystoupi:
Anna Szwaja, Marta Wieckowska a Patrycja Rudnicka, Bohumil Hordk a
Zbigniew Michniowski.

Soutéz je mezindrodni a tvori soucdst polské a Ceské vzdeélavaci akce v
oblasti Euroregionu Beskydy, financované diky programu Interreg Ceska
republika - Polsko 2014-2020. Diky tomu je oblast plsobeni a pocet kontakti
vetsi, coz pozitivné ovlivriuje vzajemnou vyménu myslenek a ndzord.

1994 - 2018

Je tfeba zminit i historii a ohlédnout se na cas, kterd uplynula od prvniho
rocniku soutéZe. Vsechno zacalo v roce 1994, kdy byla transformace polské
ekonomiky jeste v plném proudu a tehdejsiho reditele bielské galerie BWA,
dnesniho ndmeéstka starosty mésta Bielska-Biaté, Zbigniewa Michniowského
napadlo usporddat soutéz v designu ,kterd by integrovala tvirci a inZenyrské
prostredi ve prospéch rozvoje regionu”. Dnes mame v Polsku mnoho vystav,
soutézi a festivalt designu, avsak tehdy patrila bielska soutéz k prvnim
vlastovkam zmen v uvaZovani o tvorbe firemnl strategie zaloZené na
kreativite, a to nejenom v oblasti technologie, ale i formy vyrobku.
Organizatorem soutézZe byla obec Bielsko-Biata, jejimZ jménem jednala
bielska galerie BWA a Oddéleni propagace mésta. Konalo se Sest rocnikd,

v letech: 1994, 71995, 1996, 2006, 2008, 2010. V roce 2013 byla vyhldsena
soutéz priimyslového designu ,Energie zittka” Projekt Arting 2013, k jejimZ
cilim patfilo i to, aby myslenka Artingu nebyla zapomenuta. Soutéz
usporddal méstsky urad Bielsko-Biata a nadace Fundacja Ludzie-innowacje-
Design pod zdstitou starosty mésta Bielsko-Biata Jacka Krywulta.

Je ndm cti, Ze tuto zdstitu mame dodnes. Rozsirili jsme skupinu pratel,
diky nimz se ndm povedlo organizovat vystavy a financovat ceny.
Viyznamnou roli hraje pomoc vysokych skol, zejména Fakulty pramyslovych
forem Akademie vytvarnych uméni [AkademiaSztuk Pieknych] w Krakové
a Fakulty projektovdni Akademie vytvarnych umeni [AkademiaSztuk
Pieknych] v Katowicich.

Vsem srdecné dékujeme.



Projekt Arting

1994 —2018

zawartosc: / obsah:

projekty
/ projekty

kategoria: technologia
/ kategorie: technologie

kategoria: sSrodowisko
/ kategorie: prostredi

kategoria: edukacja
/ kategorie: vzdelovani

jury
/ porota

artykuty
/ clanky

Marta Wieckowska, Patrycja Rudnicka

Wiedza, umiejetnosci, postawy — edukacja
projektantow dla zréwnowazonego rozwoju
/ Znalosti, dovednosti, postoje — vzdélavani
projektantii pro udrZitelny rozvoj

Anna Szwaja
Alternatywna réwnowaga

/ Alternativni rovnovaha

Bohumil Horak

0Od zréwnowazonego rozwoju po projektowanie
i entuzjazm tworzenia, ktory jest robotom obcy
/ Od udrzitelnosti k designu a nadseni z tvoreni,

které je robotum cizi

Zbigniew Michniowski
Wzér rozwoju zrownowazonego
/ Vzorec udrzitelného rozvoje

Redakcja

Projekt Arting - konkurs wzornictwa
jako element akcji edukacyjnej

/ Projekt Arting - soutéz v projektovani
Jjako soucast vzdélavaci akce

23

45

68

74

78

84

90

94









projekty
/ projekty

laur arting
laur arting
laur arting
laur arting
wyréznienie arting

laur arting
nagroda gtéwna arting

nagroda arting

wyrdéZnienie arting

laur arting

kategoria: technologia
/ kategorie: technologie

Marta Ciotkowska — BIOMETRYCZNA STRUKTURA
Btazej Becalski, Jakub Maciejczyk,

Mikotaj Nicer, Grzegorz Szczupat — ALTERN
Jakub Gielata, Jakub Kojder — SMART CITY
Karolina Flicek - OBUWIE

Artur Gaca — POSTDRIVER

Szymon Karpowicz — ROWER

Kamil Kowalczyk — SENSO

Anna Krowinska — LAMPION

Radim Kula, Rostislav Pokorny — ANEMOI
Patryk Kurczab — WALLTEK

Paulina Morawa, Adrianna Pusz, Patryk Kurczab - DOMY
Aleksandra Kuta- MY SAFE HOME

Paulina Morawa — SZKLANKI

Alina Ostach-Robakowska — WEATHERLIGHT
Adrianna Paskiewicz — MAVO

Radka Pavelkova, Bohumil Horak — BATOH
Marek Pawtowicz — MODUL

tukasz Pisarek — EVE

Agnieszka Pluszczewicz — BALONDOM
Aleksandra Polek — PIWOWAR

Mateusz Szewczyk — ANGLE

Mateusz Szewczyk — TRIFIRE

Dominika Ufnal — GEMINI LAMP

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29



kategoria: technologia
/ kategorie: technologie

BIOMIMETIC
ARCHITECTURE
STRUCTURE

FUNKCJA

wngtrza y charab

Jost wykorzystanie stalowych elementow z odzysku. Cal

‘oraz wprowadzonemu do oblektu ruchow jak | industriainemu charakterow! konstruk
or .

Biometryczna struktura
architektoniczna

Wykorzystujgca biomimetyke, kinetyke

i parametryczna strukture architektoniczna
obiekt stanowi rownowage pomiedzy
technologia a natura, dajac przestrzen do
innowacyjnych zajec¢ arteterapeutycznych.
Ruch struktury prezentujacej dziatania
wewnatrz ksztattuje percepcje obiektu
zewnetrznie. Zastosowanie materiatow
egzoenergetycznych zapewnia energo-
oszczednos¢ i symbioze nowoczesnych
technologii ze srodowiskiem.

Marta Ciotkowska

mciolkowska24@gmail.com

KONSTRUKCJA

ELEWACJA BOCZNA 1

ELEWACIA FRONTOWA 2

AAUTOR: MGR MARTA CIOLKOWSKA

Biometricka architektonicky struktura
Obyjekt vyuZzivajici biomimetiku, kinetiku
a parametrickou architektonickou
strukturu vyjadruje rovnovéhu mezi
technologii a prirodou a vytvari prostor pro
inovativni arteterapeutické aktivity. Pohyb
struktury, kterd prezentuje aktivitu uvnitr,
utvdri vnimani objektu zvenci. PouZit(
exoenergetickych material(i zajistuje
energetickou Uspornost a symbiézu
modernich technologii s prostredim.
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ALTERN
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SYSTEM AUTONOMICZNYCH POJAZDOW KOMUNIKAC! MIEISKIES

ALTERN - system
autonomicznych pojazdow
komunikacji miejskiej

ALTERN jest pojazdem drogowej
komunikacji miejskiej, w ktérym
zminimalizowano wptyw czynnikéw
zewnetrznych i korkdw. Autonomiczny,
komfortowy i elektryczny, jest zasilany

z naziemnej sieci trakcyjnej. Wyposazony
w akumulatory litowo-jonowe, moze
tymczasowo poruszac sie takze poza siecig
i wybrac najbardziej optymalng trase do
celu. Systemowo powinien funkcjonowaé
w ramach BRT (Bus Rapid Transit).

bardzie] zatioczons, co pozwola ni sprawh i sz ich veymi

laur arting
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Blaze] Bqcalski, Jakub Maciejczyk, Mikola] Nicer, Grzegorz Szczupal - Politechnika Krakowska, ASP Krakow, Insynierio Wzarnictwa Przemyslowego

Altern-systé| ich vozidel
meéstské hromadné dopravy

ALTERN je vozidlo mestské hromadné
silnicni dopravy, které umozriuje
minimalizovat vnéjsi vlivy a dopravni
zdcpy. Je autonomni, komfortni,
napdjent elektrinou zajistuje pozemni
trakcni sit. Je vybaveno lithium-
iontovymi akumuldtory, miize se
docasné pohybovat také mimo sit

a volit optimalni trasu do cile.
Systémoveé by melo fungovat v ramci
BRT (Bus Rapid Transit).
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Jakub Gielata

kubagielata@gmail.com

Jakub Kojder

Jjakubkojder@interia.pl

laur arting

miastem. System monitoruje na
niroli /sl

any petnig funkcie i

SMART CITY

System poruszania sie w miastach
przysztosci, zawierajacy pojazdy do
transportu publicznego i produktow

z wykorzystaniem poduszki magnetycznej
oraz systemu nadzorujacego, a takze opis
pozyskiwania energii elektrycznej

z budynkow.

Smart City

Systém dopravy ve méstech budoucnosti,
zahrnujici vozidla pro verejnou dopravu
a produkty s vyuZzitim magnetického
polstare a ridictho systému, a také popis
zpuisobu ziskdvani elektrické energie

z budov.
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Karolina Filcek Prowadzacy: mer Boiydar Tobiasz, dr Botena Groborz But shiada sie 7 trzech elementsw, ktbre mona wymieniaé (np. joél ktéras
studia stacjoname 1 st, rok 1L, 01772018 P Przsst zagic £ zuiyei) & prayp:
Personalizacja obusia poprzezm oivoi wymiany Katedra Przestrzeni i Barwy § nit jeden y , maac trzy

Iub zamianyposzzegolnych elementsy. Wydzial Form Praemystowych stworayé mawet dwadzieécia siedem kombinac.

Aademia Sztuk Pigknych im. Jana

Projekt koncepcyjny
obuwia

Projekt zaktada mozliwos¢ personalizacji
obuwia. But sktada sie z trzech elementéw,
ktére mozna wymienia¢, na przyktad jesli
ktoras z czesci ulegnie zniszczeniu badz
zuzyciu, lub zamienia¢ w przypadku, gdy
mamy wiecej niz jeden zestaw.
Przyktadowo, majac trzy zestawy mozemy
stworzy¢ nawet dwadziescia siedem
kombinagji. Obuwie jest przeznaczone do
uzytkowania w przestrzeni miejskiej.

il

Obuvie st p do praestrzen miejslie],

Koncepcni projekt obuvi

Projekt vychazi z moZnosti personalizace
obuvi. Obuv se sklada ze tii prvkd, které [ze
vyménit, napriklad pokud se néktera

z castiposkodi nebo opotrebi, pripadné

i prohodit v pfipadé, kdy mdme prostoru.
vice neZ jeden par. Napriklad pokud mame
tfi pary, mizeme vytvorit az dvacet sedm
kombinaci. Tato obuv je urcena pro pouziti
v méstském
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POSTORIVER to projekt skutera dedkouanego tonoszom, Jego celem jest uatwienie orsz przyépiestenie
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POSTDRIVER

POSTDRIVER to projekt skutera
dedykowanego listonoszom. Jego celem
jest utatwienie oraz przyspieszenie pracy
w procesie doreczania przesytek
pocztowych. Pojazd jest wyposazony

w naped elektryczny dzieki czemu jest
cichy, ekologiczny i ekonomiczny.
Wyposazenie projektu stanowi tez 22
litrowa torba podzielona na sektory
ufatwiajgce organizacje pracy listonosza.
Torba jest montowana bezposrednio

do pojazdu.

Artur Gaca

gaca.artur@outlook.com

POSTDRIVER

POSTDRIVER je projekt skitru uréeného
pro postovni dorucovatele. Jeho tcelem je
usnadnéni a urychleni prdce v procesu
dorucovani postovnich zdsilek. Vozidlo je
vybaveno elektrickym pohonem a diky
tomu je tiché, ekologické a ekonomické.

V zdkladni vybavé je také taska o objemu
22 litr rozdélend na sektory usnadriujict
organizaci prace postdka. Taska se
montuje pfimo na vozidlo.
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Szymon Karpowicz

szymon.karpowicz@gmail.com

laur arting

Projekt kancepcyjny poziomego roweru elektrycznego
ze wspomaganiem stonecznym

Projekt jest proba zaproponowania osobistego srodka trans-
portu dla turystéw. Przedsiewzigcie ma na celu usprawnienie
izwiekszenie efektywnosci podréZzowania na diuzszych tra-
sach, bez uzycia transportu zbiorowego i samochodowego.
Ze wzgledu na wiele zalet takich jak wydajnosc, predkose,
komfort, stabilnos¢ i duza tadownos¢ jako baza do projektu
postuzyta koncepcja roweru poziomego.

Zalety roweru poziomego, jako pojazdu turystycznego
pozwalaja zostawic daleko w tyle konwencjonalne konstruk-
cje. Dzigki bardziej naturalnemu utozeniu ciata kolarza, moz-
liwe jest odbywanie wielogodzinnych podrézy bez niedogod-
nosci i zagrozen dla zdrowia, jakie wiaza sie z przejechaniem
tej samej trasy klasycznym rowerem. Zaprojektowany
pojazd jest tréjkotowym rowerem z pozycja potlezaca, dzieki
czemu jego powierzchnia czofowa jest o wiele mniejsza
o ma znaczny wptyw na walory aerodynamiczne.

Rama roweru wykanana jest z nowoczesnych kampazytéw,
czemu zawdziecza swa sztywnosc¢ i niska wage. Rower wypo-
sazony jest wsilnik elektryczny, ktéry stanowi wsparcie dla
kolarza oraz pozwala odzyskiwac energie wtrakcie hamo-
wania. Dodatkawym atutem pojazdu jest czgsciowe pokry-
cie panelami fotowoltaicznymi, ktére pozwalaja utrzymac
stopien natadowania akumulatora na poziome umozliwiaja

cym korzystanie ze swiatet drogowych i tadowanie matych
urzadzen elektrycznych.

Projekt koncepcyjny
poziomego roweru
elektrycznego ze
wspomaganiem stonecznym

Tréjkotowy rower z pozycja potlezaca

o wyjatkowo niskim oporze aerodyna-
micznym. Rama wykonana z kompozytéw
gwarantuje sztywnos¢ i niska wage. Silnik
elektryczny stanowi wsparcie dla kolarza
i pozwala odzyskiwac energie w trakcie
hamowania. Pokrycie panelami
fotowoltaicznymi utrzymuje natadowanie
akumulatora co umozliwia korzystanie ze
Swiatet drogowych i fadowanie matych
urzadzen elektrycznych.

12

Koncepcni projekt horizontdlniho
elektrického jizdniho kola s podpirnym
slunecnim pohonem

Trikolka, na které se jezdi v pololeZe,

s vyjimecné nizkym aerodynamickym
odporem. Ram zhotoveny z kompozit
zarucuje pevnost a nizkou hmotnost.
Elektricky motor pomahd cyklistovi

a umozriuje vyrdabét energii pri brzdéni.
Fotovoltaické panely na strese udrzuji
baterii nabitou, coZ umozriuje vyuzivat
osvétleni a nabijet mald elektrickd zarizent.
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Kamil Kowalczyk

kamignacy@gmail.com

Senso.

Domowa stacja diagnostyczna

Jon costarza informage o zagréeriach rasego ocana  magcyh A- PANEL FOTOWOLTAICZNY
negayary wplyw na wiosie cdowiska TransmigaWi-Fi orez stebilna forma
cayni Jon auonomicang jednostiey diagnodycng, kbrej ntefeem et telefon

4 systemy analtyczne badalg nesee otoczeri, wesyela dane do 2pld w
i rzeteing irformade 0 zawatosimetal Cieddch, Ph gleby | alrg

eftrieTa dae 5~ STREFA BADAN A ATMOSFERY

6w w ckolcy

BADANIE STANU POWIETRZA
1. Alergeny - metoda wokumetryczna : - STEFA BADANIA CLBY
2. Zaniecayszczenia orazwilgotnost -metoda
swiatiowodowa
0 ELEKTRONIKA LADOWANIA
BADANIE STANU GLEBY:
3. Metale cigzide - metoda $wiatiowodows Join

4 Ph + wilgotnoét - sonda whita w ziermig £=RaHoy
rierzy jej Ph oraz wilgotnost
W zaleinosei od tego, jakde dane pomiarows
urzadzerie zebralo przezcaly criefi  takie F - CADOWANIE INDUKEYINE

|

zalecenia apikadia przekszujeutytkownikony o
na bierzgco lubeo kika godzin (modlina
personalizacia) Danedotyczategoprzediakimi

alergenami nalezy sie chronitjaki jest stan B
powietrza oraz gleby, - # LEDY O TURKUSOWEY BARWIE SYGNALIZUIA, £ 1R 24 DZENTE JEST NAEADY
panel fotowolaticzny zasiany

akumulatorkiem, Akumulator e

tadowany jest 23 pornocy
tadowarki indukcying)

dane do aplikacji w telefonie.
‘Wazystkie 4 metody lgczasie -

metody do badaria gleby:
1 badanie sondz-PH gleby
2 swiatlowodowa- metale

TALIZHTA PEOCES LADOWAIIA URZATZENIA slektronikai usb

@4+ LEDT 0 POMARKCZOWE) BARWIE S

SENSO - domowa stacja Senso. Domadci diagnosticka stanice

d |ag nostyczna Join poskytuje informace o rizikovych
faktorech naseho prostredi, které maji

Join dostarcza informacje o zagrozeniach
naszego otoczenia majgcych negatywny
wptyw na zdrowie cztowieka. Transmisja
Wi-Fii oraz stabilna forma czyni Join
autonomiczna jednostka diagnostyczna,
ktorej interfejsem jest telefon. Cztery
systemy analityczne badaja nasze
otoczenie, wysytaja dane do apki

w telefonie. Ta daje nam rzetelne
informacje o zawartosci metali ciezkich,
Ph gleby i alergenéw w okolicy.

negativni vliv na lidské zdravi. Diky Wi-Fi
pripojeni a stabilni formé je Join
autonomni diagnostickou jednotkou, jejimz
rozhranim je telefon. 4 analytické systémy
zkoumayji nase okoli a odesilaji data do
apky v telefonu. Ta nam poskytuje
spolehlivé informace o obsahu tézkych
kovd, Ph pady a alergenech v okoli.
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Anna Krowinska
anka0089@gmail.com

wyréznienie arting

na Krowiriska Prowadzacy: Projekt lampionu unoszacego sie przez hel lub napielnianego powietrzem. Zestaw skiada sig
Ist, 1ok, 20172018 dr Stanistaw P6itorak, mgr Piotr Hojda 2 foliowego, prze: balonu zytku, naboje z sprezonym gazem helu,
Microadventure-Oswietlenie biwakowe. Pracownia Projektowania Struktur Uzytkowych krtkiej tasmy LED polaczone z kablem USB, ustynika oraz power banku. Lampion ma na

Katedra Metodyki Projektowania
Wydzial Form Przemyslowych

celu poprawy widocznodci i komunikacji migdzy uiytkownikami oraz tworzenie mitej
atmosfery.

Akademia Sztuk Pigknych im. Jana Matejki

LAMPION

Projekt lampionu unoszacego sie przez
hel lub napetnianego powietrzem. Zestaw
sktada sie z foliowego balonu
wielokrotnego uzytku, naboju ze
sprezonym gazem helu, krétkiej tasmy
LED potaczonej z kablem USB, ustnika
oraz power banku. Lampion posiada
wewnetrzng kieszen gdzie sie zawiesza
tasme LED podtaczonej do power banku.
Lampion nadaje sie zaréwno na zewnatrz
jak i wewnatrz pomieszczenia.

14

Lampioén

Navrh lampionu vzndsejiciho se diky héliu
nebo plnéného vzduchem. Souprava se
sklada z balénu z folie pro opakované
poucziti, patrony se stlacenym héliem,
kratké LED pdsky propojené s USB kabelem,
naustku a power banky. Lampién mad
vnitini kapsu, kam se zavési LED pdska
pripojend k power bance. Lampién se hodi
jak pro pouZiti venku, tak ve vnitinich
prostordch.
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Radim Kula

radim kula.st@vsb.cz

Rostislav Pokorny

rostislav.pokorny.st@vsb.cz

laur arting

Anemoi - stwoérz wiasna ANEMOI - sestav si svou

meteostanici Hlavnimi atributy jsou

stacje meteorOIOglczna soucasnost, komplexnost, aktudlnost,

Gtownymi atrybutami sa wspotczesnoéc, dostupnost, jednoduchost a cena.
kompleksowos$¢, dostepnosé, prostota Vyznamné na tomto ,open source”

i cena. W tym projekcie ,open source" projektu je seznameni se s vyuZitymi
istotne jest zapoznanie sie technologiemi. Pouzdro vyuziva

7 zastosowanymi technologiami. technologie 3D tisku. Elektronika je
Obudowa wykorzystuje technologie napdjena hybridnim systémem

druku 3D. Elektronika jest zasilana s fotovoltaickym clankem. Informace
systemem hybrydowym z ogniwem o aktudlnim pocasi i trendech jsou
fotowoltaicznym. Informacje bezdrdtové prendseny do ,cloudu’, odkud
o aktualnym stanie pogody sa wysytane Jsou kdykoli k dispozici.

bezprzewodowo do ,chmury", gdzie sg
dostepne o kazdej porze.
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Patryk Kurczab

ppkurczab@gmail.com

nagroda gtéwna arting

Nowoczesne technologie
w budownictwie
mieszkaniowym
- Projekt Waltek

Szybka i tania budowa domu — wkrétce
moze to by¢ mozliwe. W ostatnim czasie
na $wiecie powstaja projekty drukarek 3D,
ktére moga wydrukowac sciany budynkow.
Najwigkszym problemem okazuje sie
rozmiar takich urzadzen. Projekt Walltek
ma sznse to zmieni¢. Wydruk domu

z betonu jest mozliwy w 24h redukujac
przy tym CO2 nawet do 50%, a dodatkowo
znaczaco obniza koszty budowy domu.

16

Szybka i tania budowa dom

WALLTEK e

100 m?

24h  -40%

Moderni technologie v bytové vystavbé
- projekt Walltek

Rychld a levna tvorba domu — jiz brzy to
nemusi byt problém. Posledni dobou ve
svété vznikaji projekty 3D tiskdren, které
mohou vytisknout stény budov. Jako
nejvetsi problém se ukazuji rozméry téchto
zarizeni. Projekt Walltek ma Sanci to
zmenit. Tisk domu z betonu je moZny do
24 hodin, pricemz se [emise] CO2 snizi az
na 50%, a navic se vyrazné snizuji ndklady
na vystavbu domu.

L rang

-50%
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Paulina Morawa

paulinamorawa@gmail.com
Adrianna Pusz
adrianna.pusz@gmail.com

Patryk Kurczab

ppkurczab@gmail.com
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Projekt drukowanych
doméw modutowych

Budowa modutowych doméw przy uzyciu
technologii druku 3d to nasza propozycja
wprowadzenia innowacji w budownictwie.
Projekt obejmuje system modutowych
domoéw oraz mobilny ploter, ktéry drukuje
Sciany bezposrednio na placu budowy,
zmniejszajac tym samym czas oraz koszty
inwestycji. System pozwala dopasowac
metraz do ilosci mieszkancow, ich
zmieniajacych sie potrzeb oraz zaktada
mozliwos¢ ponownego wykorzystania
modutow.

o) ool ol o0 &

Projekt tisténych modulovych domii
Viystavba modulovych domu s pouzitim
technologie 3D tisku je nds ndvrh, jak resit
zavddeni inovaci ve stavebnictvi. Projekt
zahrnuje systém modulovych domki

a mobilni plotter, ktery tiskne stény primo
na stavenisti a tim zkracuje potrebny cas
a investicni ndaklady. Systém umoznuje
prizplsobit vyméru poctu obyvatel, jejich
meénicim se potfebdm a pocitd s moZnosti
opétovného vyuZziti moduld.

17
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Aleksandra Kuta

aleksandra.kuta777@gmail.com

My safe home

My safe HOME system czujnikdw:
temperatury i stanu powietrza oraz ruchu.
Czujniki do dziatania wykorzystuja energie
"z powietrza” odbieraja fale
elektromagnetyczne i konwertuja je na
energie elektryczna. Czujniki oraz aplikacje
mozna sparowac z _kompatybilnymi
systemami: klimatyzacja, regulacja
temperatury i wilgotnosci powietrza jak
réwniez systemami alarmowymi
chronigcymi dom przed kradzieza.

18

arek Listkiew
odul

My safe home My safe HOME je systém
Cidel: teploty a stavu vzduchu a pohybu.
Cidla ke své prdci vyuzivaji energii "ze
vzduchu" — prijimaji elektromagnetické viny
a konvertuji je na elektrickou energii. Cidla
a aplikace [ze spdrovat s kompatibilnimi
systémy: klimatizaci, regulaci teploty

a vlhkosti vzduchu a také poplasnymi
systémy, které chrani dum pred vloupanim.
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Projekt zestawu szklanek

Celem projektu byto stworzenie zestawu
szklanek pozwalajacego na spozywanie
piwa w spdjnych naczyniach a tym
samym budowanie poczucia jednosci
grupy uzytkownikéw. Naczynia maja
pojemnos¢ 250 ml co umozliwia fatwe
przechowywanie oraz wykorzystywanie
do podawania innych napojow

w codziennych sytuacjach. Dodatkowo
korkowe podktadki posiadaja oznaczenia
w postaci figur geometrycznych
umozliwiajac rozpoznanie wiasnej
szklanki podczas domowych przyjec.

Paulina Morawa

paulinamorawa@gmail.com

Projekt soupravy sklenic

Cilem projektu bylo vytvoreni soupravy
sklenic umoznujici piti piva z jednotného
skla a tim posileni pocitu soudrznosti ve
skupiné uZivateli. Nddoby maji objem
250 ml, coz umozriuje jejich snadné
ukladant a vyuZiti pro podadvdni jinych
ndpoji v kazdodennich situacich. Navic
korkové podlozky maji oznaceni v podobé
geometrickych tvard, coz umoZriuje
rozpoznat vlastni sklenici béhem
domdcich akci.
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Alina Ostach-Robakowska

alina.ostach@op.pl

Weatherlight

s d

WEATHERLIGHT

Doswiadcz pogody jak nigdy dotad.
Poznaj Weatherlight. Sprawdzasz czesto
pogode? Teraz mozesz zrobi¢ to jednym
spojrzeniem. Zmieniajgce sie wraz

z pogoda natezenie swiatta wprowadzi
wokét Ciebie niespotykany nastroj.
Pochmurna pogoda-wiecej cieptego
Swiatta. Stoneczny dzien zmniejszenie
natezenia Swiatta. Oszczednos$¢ energii,
innowacja.
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wschéd i zachéd Storica
najwyzsze natezenie Swiatta

Weatherlight

ZaZijte pocasi jako jesté nikdy. Seznamte se
s Weatherlight. Sledujete stale pocasi?
Nyni to mizete udélat jedinym pohledem.
Intenzita svetla ménici se spolu s pocasim
u vds navodi vyjimecnou ndladu.
Posmourné pocasi - vice teplého svétla.
Slunecny den snizuje intenzitu svétla.
Uspora energie, inovace.
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MAVO - projekt maski
antysmogowej

MAVO jest catosciowym projektem marki,
podejmujacej problem zanieczyszczenia
powietrza. ,Nic do ukrycia” to hasto
przyswiecajace jej wartosciom. Szczerosc
i jasnos¢ intencji przejawia sie we
wszystkich jej elementach oraz
produktach. Maska antysmogowa jest
gtownym produktem MAVO.

W nawiazaniu do cechy transparentnosci
posiada przezroczysty front, eksponujacy
twarz uzytkownika i nie stwarza bariery
w komunikowaniu emogji.

Adrianna Paskiewicz
adape91@gmail.com

Mavo - projekt protismogové masky
MAVO je komplexni projekt znacky, ktera
resi problém znecisténi vzduchu. ,Nic
neskryvat” - to je heslo zosobrujici jeji
hodnoty. Upfimnost a jasnost zameru se
projevuje ve vsech jeho prvcich

a produktech. Protismogovd maska je
hlavnim produktem MAVO. V ndvaznosti
na transparentnost ma prihlednou predni
cast, diky niz je videt oblicej uzivatele

a nevznikd bariéra pro komunikaci emoci.
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Radka Pavelkova

radka.pavelkova.st@vsb.cz

Bohumil Horak

bohumil.horak.st@vsb.cz

nagroda arting
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Pozyskiwanie energii
.Plecak”- w pelni
wykorzystaj swoja energie
Plecak ma wbudowany generator energii
elektrycznej. Umozliwia konwersje energii
kinetycznej z chodu cztowieka w energie
elektryczng. Wbudowana technologia
przystosowuje sie do obcigzenia

i charakteru chodu i wykorzystuje zmiany
energii potencjalnej w celu maksymalizagji
produkcji energii elektrycznej. Rozwigzanie
zapewnia dostepne od reki zasilanie matych
urzadzen elektrycznych nawet w najodle-
glejszych zakatkach Swiata — wystarczy
jedynie w petni wykorzystac¢ swoja energie.

22

Energy Harvesting ,Batoh" - plné
vyuZij svou energii Do batohu je vestavén
generdtor elektrické energie. Umoznuje
konverzi kinetické energie, z chuze clovéka,
na energii elektrickou. Vestavénd
technologie se adaptuje na zatizeni a
charakter chuize a vyuziva zmén polohové
energie na maximalizaci vyroby energie
elektrické. Resent zarucuje vzdy dostupné
napdjeni malych spotrebict i v
nejodlehlejsich oblastech svéta - staci jen
plné vyuzit svou energi.
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funkcja grywalizaci
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WySwietlacz giowny stuzy do zobrazowania
2a pomoc koloru zielonego na pasku postepu
dziennej dawki aktywnosci fizycznej. Codzienny
zakres Cwiczen moze by€ ustalany Jak | zwick-
szany przez rodzictw przy konsultacj z leka-

0D il o

poziomy trudnosci

rzem rodzinnym.

-0 > =

statystykd profil gracza gratyfikacja

sorbwrierzacych kroki, cigni
az wilgotnosC ciata. W przyszto-
kstronik bedzie wigksze przade
ycynie, sportachwyczynawych,

whwietlacz nohoczny |

Wyswietlacz poboczny | ma na celu przede wszystkim
informowat i ostrzega przed przeciazeniem organizrmu.
Utrzymanie bezpiecznego poziomu zmeczznia jest gwa-
randja ukoficzenia treningu. Dla os6b mtodszych nadaje
‘granice, kirych sam jeszcze nie paznat przy wykonywa-
i Euiiczefi, szczegdinie tych najbardziej intensywnych.
Osoby starsze moga stale prowadzic samokontrole pod-
zas duzszych | bardzie] wymagaicych cwicza.

L
)

funkgja informacyina

Przeniesienie elementéw ze Swiata gier do Swia-
ta rzeczywls
Zastosowanie tych przykfadow ma pomée w za-
checeniu miodszego pokolenia do wspoinej zaba-
wy oraz do stworzenia fabuty, aby wyeliminowat

Marek Pawtowicz

pawlowiczm32@gmail.com

stafa facznosé cztondw  prezent odbiér danych z ciata

tego nazywane jest grywalizaca.

ji zdoby-

Wjest

sz, ktore sa bardzie] podatne na elementy grywializadji
Rosnacy pasek zaawansowania ma motywowat do dal-
szych Ewiczef. Zastosowana jest tutaj metoda opSnio-
nej gratyfikac, gdzie 2 kazdym poziomem coraz cigzej
uzyskat kolejng nagrode.

Schemat dziafania zaczyna sig od poboru informacji z ciata osoby Cwiczacej za

ateriatami tekstronicznymi do

Modut monitorujacy
aktywnos¢ fizyczna
- tekstronika i grywalizacja

Koncepcja modutu elektronicznego
wbudowanego w ubidr, stuzacego do
pomiaru dziennej dawki aktywnosci
fizycznej oraz poziomu zmeczenia
organizmu. Pomyst opiera sie na
urzadzeniu odbierajgcemu informacje

Z ciata oraz elemencie ubioru, petnigcego
funkcje czujnika. Wyswietlane informacje
jako kolory na paskach poziomu, précz
funkgji informacyjnej, motywuja
uzytkownika do wykonania dziennej
dawki aktywnosci.

pomoca elekirod. Informacja jest przekazywana m:

modutu (ptytki} bluetooth, dzigki ktrej jest moziiwe przekazanie informacji dalej

do odbiomika, kisrym w tym wypadku jest wySwietlacz. Sam ekran moze w-

niez posiada¢ elektrode, kifra bedzie odbierafa informacie z danej czgéci ciota.
1 5 N ks 4

odbiera¢ jak naszego stanu zdrowla.

Modul monitorujici fyzickou aktivitu —
inteligentni textilie a gamifikace
Koncepce elektronického modulu
integrovaného do odévu, ktery slouzi

k méreni denni ddvky télesné aktivity

a miry unavy organismu. Ndpad je zaloZen
na zarizeni, které detekuje informace

z téla, a soucdsti odévu, kterd plni funkci
Cidla. Informace zobrazuje jako barvy na
stavovych prouZcich, kromé informacni
funkce motivuje uZivatele ke kazdodenni
ddvce aktivity.
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monotonie podczas wykonywania tych samych
€wiczei. Utworzenie statystyk czy profilu osoby
€wiczace] ma na cels zobrazowanie aktywnosci
fizycznej oraz ukazanie sensu systematycznych



Projekt koncepcyjny pojazdu
autonomicznego

"
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DELPHI

Innovation for the Real World

Axaoema Gomuiczo-HuTmICIA
1. STAMISEAWA STASZICA W KRAKOWIE

tukasz Pisarek

wookation@gmail.com

i

AGH

Projekt koncepcyjny
pojazdu autonomicznego

Projekt pojazdu autonomicznego powstat
w wyniku wspétpracy z Delphi Polska oraz
AGH w Krakowie. Efektem prac analityczno
projektowych jest propozycja nadwozia

i wnetrza dostosowanego dla potrzeb
badan i dalszego rozwoju technologii
autonomicznej. Pojazd tworzg wymienne
panele, montowane na ramie
kompozytowej i umozliwiajgca zmienna
konfiguracje wnetrza podtoge. System ten
pozwoli na szybka konfiguracje pojazdu

i wnetrza w zaleznosci od potrzeb

i scenariusza uzytkowego.
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Koncepcni projekt autonomniho vozidla
Projekt autonomniho vozidla vznikl jako
vysledek spoluprace s Delphi Polsko a AGH
v Krakové. Vysledkem analyticko-
projektovych praci je ndvrh karosérie

a interiéru prizptisobeného ucelu vyzkumu
a dalsiho rozvoje autonomnich technologi.
Vozidlo tvori vyménné panely, které se
montuji na kompozitni ram, a podlaha,
kterd umozriuje ménit konfiguraci interiéru.
Tento systém umozriuje rychlou konfiguraci
vozidla a interiéru v zdvislosti na
momentalnich potrebdch a uzitném
scénari.
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‘“ autor Agnieszka Pluszezewicz

BALONDOM

Zmieniajacy sie system wartosci, ped
Zycia, coraz wieksza potrzeba ucieczki,
indywidualizmu rodzi potrzebe posiadania
swojego miejsca — ,azylu”. Wnetrze
zaspokaja podstawowe potrzeby. Dzigki
funkcjonalnej, mobilnej przestrzeni
balondom miesci kuchnie, fazienke, taras,
sypialnie zamienna w pokdj dzienny.
Wtorne wykorzystanie materiatow
sztucznych sprawia, ze jest ekologiczny,
lekki i tani.

Agnieszka Pluszczewicz

pluszczewiczagnieszka@gmail.com

wyréznienie arting

Balondom

Meénici se hodnotovy systém, zbésily béh
Zivota, stale vetsi potreba uniku a
individualismu dava vzniknout potrebé
najit si své misto — ,sviyj kryt". Interiér
uspokojuje zakladni potreby. Diky
funkcnimu mobilnimu prostoru se do
balondomu vejde kuchyné, koupelna,
terasa a lozZnice prestavitelnd na obyvaci
pokoj. Diky opakovanému vyuZiti
syntetickych materialdi je dum ekologicky,
lehky a levny.
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Aleksandra Polek

polek.aleksandra@gmail.com

Aleksandra Polek promotor: dr Anna Szwaja Projekt sprzetu do warzena piwa skuplajacy proces go- ki. Sprzet jest uniwersalny, stuly zaréwno do produkefi by¢ przekazywany z pokolenia na pokolenie wraz
studia stacjonarne 2 st. rok Il rok akademicki 2016/2017  Pracownia Projekcowania Alternatywnego towania, zaclerania, filtrac]i oraz fermentacii w jedrym  piwa, jak | gotowania innych potraw, robienia sokdw czy 2 recepturami.
Piwowarstwo domowe Katedra Metodyki Projektowania naczyniu. Zestaw sktada sie z emaliowanego garnka, dystrybucja napoj6w. Zestaw to pokaczenie takich ma-
Projekt naczyA do warzenia piwa Wydzlat Form Przemystowych sita filtracyjnego ze stall nierdzewne], granitowej po- terfatéw Jak: stal, emalia, kamien czy drewno. Piwo-War
Akademia Sztuk Pieknych fm. Jana Matejki w Krakowle krywy, krzy?aka do ustawlania sita na garnku oraz fy2- to garnek o sentymentalnym charakterze, ktory mogtoy
Piwowarstwo domowe Domadci pivovar. Souprava nadobi pro
- zestaw naczyﬁ do domadci vareni piva
. . d Piwo-War je souprava nddobi pro domdci
warzenia piwa w domu varent piva. Tato nddoba ma oproti
Piwo-War to zestaw naczyh do warzenia dosavadnim fesenim tu vyhodu, Ze spojuje
piwa w domu. Naczynie ma te przewage v jedné nadobé mnoho procesti - od varu
nad dotychczasowymi rozwigzaniami, ze az po fermentaci piva, jak podle tradicnich,
skupia w jednym naczyniu wiele proceséw - tak modernich receptur. UmoZriuje také
od warzenia po fermentacje piwa, zaréwno  pfipravu jidel nebo $tdv, nevarime-li zrovna
wedtug tradycyjnych, jak i nowoczesnych pivo. Myslenka vychdzi z tradicni
receptur. Umozliwia réwniez przygotowanie  technologie smaltovdni typické pro region
potraw czy sokéw, kiedy nie jest uzywane v okoli mésta Olkusz, kde byl zhotoven
do wytworzenia piwa. Idea opiera sie na prototyp na bdzi 13litrového hrnce.

tradycyjnej technologii emalii Olkuskiej,
gdzie zostat wykonany prototyp, na bazie
13 litrowego garnka.
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uzys
jako pom
Podstawka zostala w petni wy
stuza mocowaniu naczynia. O
powierzchnie.

powiednio przecigzony spod po

da dziatania produktu
nia pod katem,
/ pierwotnie ! e

awki, zawiera dodatkowo antyposlizgowg

ANGLE

Podstawka pod kubek Angle stuzy do
fatwiejszego karmienia dzieci. Zasada
dziatania produktuopiera sie na
przekreceniu jej gornej czesci. Dzieki
przechyleniu kubka badz naczynia pod
katem,uzyskujemy dogodniejsza pozycje
do nabierania pokarmu. Projekt zostat
przygotowany pierwotnie jako pomoc
w samodzielnym positku dla dzieci
niepetnosprawnych, ktére nie moga
same zjesc.

Mateusz Szewczyk

mate.szewczyk@gmail.com

Angle

Podlozka pod hrnicek Angle slouzi pro
usnadnéni krmeni déti. Princip fungovadni
produktu je zaloZen na pootoceni jeho
horni ¢asti. Diky naklopeni hrnecku nebo
nddobky pod urcitym thlem ziskame
vyhodnéjsi polohu pro nabirdni jidla.
Projekt byl zpracovan plivodné jako
pomdicka pri samostatném jidle pro déti se
zdravotnim postizenim, které se nemohou
samy najist.
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Mateusz Szewczyk

mate.szewczyk@gmail.com

laur arting
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xLTriFire

Gotowanie na ognisku podczas wyprawy.
Projekt umozliwia stabilne ulozenie naczyn, o grubosci 2mm, ktore po rozlozeniutworzg i gabaryty, dzieki ktérym mozemy schowac wytwarzania to cigcie laserowe i giecie.
i do standardowego

podczas gotowania na ognisku. Skiada si podstawke, na ktdrej mozna polozyc naczynie.  zestaw metalowego kubka
2z trzech zaroodpornych, nierdzewnych czgsci,  Jednym z gléwnych zalozen, byla mata waga turystycznego. Wykorzystane technologie

TriFire

Projekt umozliwia stabilne utozenie
naczyn, podczas gotowania na ognisku.
Sktada sie z trzech zaroodpornych,
nierdzewnych czesci, o grubosci 2 mm,
ktdre po roztozeniu tworza podstawke, na
ktérej mozna potozy¢ naczynie. Jednym

z zatozen, byta mata waga i gabaryty,
dzieki ktérym mozemy schowac zestaw do
standardowego metalowego kubka
turystycznego. Wykorzystane technologie
wytwarzania to ciecie i giecie.
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TriFire

Projekt umozriuje stabilni uchyceni nadobi
pri vareni na ohni. Sklada se ze tri
Zdruvzdornych nerezavéjicich dild

o tloustce 2 mm, které po rozloZeni tvori
podstavec, na néjz lze umistit nadobu.
Viychodiskem byla mezi jinymi nizka vaha
a malé rozméry, diky nimz lze soupravu
schovat do standardniho kovového
turistického hrnecku. Ve vyrobé byla
vyuZita technologie strihdni a ohybani.
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Dominika Ufnal
dominika.ufnal@op.pl

Gemini lamp

Projekt lampy badacy w
Obieit jest

GEMINI LAMP

Gemini lamp

Lampa zostata zaprojektowana z dwoch Lampa byla navrZena ze dvou plochych
ptaskich elementoéw, ktdre sktadamy ze dild, které se sloZi dohromady. Je vyrobena
soba. Wykonana z tworzywa sztucznego z umélé hmoty a LED diod. Lampicky jsou
oraz diod Led. Lampki sg przenosne, prenosné, svetlo je jemné a rozptylené.
Swiatto jest delikatne i rozproszone. Nabijeji se ve specidlnich nabijeckach,
tadowane sa w specjalnych které jsou propojeny s fotovoltaickymi
akumulatorach, ktére sg potgczone panely. Lampicku [ze zapnout i vypnout

z panelami fotowoltaicznymi. Lampke stiskem stredového panelu spojujictho oba
mozna whaczy¢ i wytgczy¢ naciskajac na moduly. Je bezpecnd, lehkad a nezahriva se.

srodkowy panel faczacy oba moduty. Jest
bezpieczna, lekka i nie nagrzewa sie.
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laur arting
laur arting

laur arting

laur arting

laur arting
nagroda arting
laur arting

laur arting

laur arting
wyrdznienie arting

laur arting

wyrdznienie arting
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Studenci Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu — UPCYKLING
Tomasz Ferczykowski, Michat Koztowski — EDGER

Dorota Gondka - BERRY

Sonia Kalandyk, Anna Pielesz — MOD.

Marta Kincel, Barbara Stelmachowska — LUCYNA

Dominik Kt6$ — ZAGAJ

Marianna Konieczna - KUCHNIA W PLENERZE

Kinga Kostka - WIKLINOVA

Natalia Koziet, Aleksandra Krystosiak — PRZY.STAN

Kinga Krezel — PLECAK Z ROGOZYNY

Agata tobaczuk — WODA W MIESCIE

Aleksander Litwinski, Antoni Michalak, Anna Nana Piekni$ — STUDNIA
Wioletta Mikotajczyk — ROSNE Z DZIECKIEM

Joanna Muszynska, Mateusz Walczak - RUCHOMY FALOCHRON
Adrianna Paskiewicz — ORBIO

Aleksandra Rutkowska — AERIS AQUAPONICS

Barbara Stelmachowska — VEGAN, RECYCLED, HANDMADE
Barbara Stelmachowska — COOLGARDE

Bruno Szenk — EO

Agata Smieszko — ZAGOSPODAROWANIE ZALEWU

Emilia Szeszko — ZLEW KUCHENNY

Robert Watesiak — EDIE

Natalia Wisniewska — RETURN TO NATURE

Martyna Wiodarska — WYCISKARKA

Weronika Zytko - HEKSO
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laur arting

MATERIAE

Badania nad materiatami z wykorzystaniem surowcéw od-
padowych: kawy, herbaty, przeterminowanej maki, wibréw
drewnianych i odpadéw wosku sojowego czy mieszanki
wosku pszczelego, parafiny i kalafonil. W trakcie prac
powstat szereg materialéw o réznych wiadciwosciach.
Docelowo cechami, ktére definiowaty wybor byly: trwatosé,
biodegradowalnoé¢, odpornosé na czynniki zewnetrzne,
poczatkowa ptynnaforma, ktra zastyga w odpowiednim
odstepie czasowym. Finalnym materiatem, ktéry osiagnat
najlepsze rezultaty okazata sie byc mieszanka maki i wiorow
drewnianych z uzyciem wosku jako spoiwa w proporci
3:5: 10. Dzieki uzuciu wosku jako spoiwa materiat nadaje
sie do ponownego przetapiania.
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Zuzanna Andrzejczak, Kate Skrypkina, Ewa Péttorak, Weronika Poreba, Kamila Wolska,
Paulina Dera, Jakub Roznowski, Diana Taukin, Filip Btazewicz, Agnieszka Wiaz,

UPCYKLING

£ ALTERNATYWNE MATERIALY

FORMA
Forma w formie - to giéwne zaozenie projektu formy
icze]. Dato ono mozli jenia ze soba

dwéch wariantéw materiatowych i oddania ich réznorod-
nosci. Inspiracja geometryczna analiza bioniczna pozwolita
na zestawienie ze soba duzej bryly szeécianu z kula.
Z czasem forme kuli wypart odlew orzecha wioskiego,
niewielkiego elementu, ktéry wymusit na nas skupienie na
oddaniu detalu. Materiat, ktéry powstat dla tego elementu
musiat cechowac sie réwnomierna struktura . Gipsowe

formyz il i pozwolily nawi
uzycie form do préb materiafowych.

S
g @

MASZYNA
Technika odlewu, ktéra od poczatku zdeterminowata
i i i i tworzenie ) to
Pozwala on na racjonali ie zurzycia su-

rowcow. Oprzyrzadowanie powstato z odpadéw stolarskich
i metalurgicznych. Waznym faktorem byta trwafoéc, maszy-
namusiata wytrzymac liczne préby odlewnicze, ale réwniez
ma postuzy¢ przy dalszych projektach zaréwno naszego
zespotu, jak i innych studentéw naszej uczelni. Wazne,
by dzielié sie doéwiadczeniem.

oty |

i “

= Mi]’
£ Lo %

UPCYKLING
- alternatywne materiaty

Projekt jest odpowiedzig na problem
nieodpowiedzialnego projektowania,
wytwarzajgcego odpady poddawane
kosztownemu recyklingowi. Staramy sie
czerpaé materiaty bezposrednio z naszych
domow, biorac pod uwage codziennie
wytwarzane $mieci biodegradowalne.
Fusy, skorupki jajek, wosk, wiéry, czy
herbata staja sie dla nas surowcem do
stworzenia niecodziennych form za
sprawa zbudowanego przez nas od
podstaw urzadzenia do ich odlewu.

Hanna Krawczyk, Pawet Mikotajczyk, Justyna Burkiewicz, Paula Orlik

Studenci Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu na studiach magisterskich kierunku projektowanie mebla

paulina.dera@gmail.com

Kimjestesmy?
tu Artystycznego w Poznaniu na studiach magisterskich

SIEC
i projektu jest e $wiad

moci. Skupilismy sie na dwéch grupach docelowych: stu-
dentach - wéréd ktdrych chcemy pobudzic projektowanie
zréwnowazone, oraz odbiorcach naszych projektow, ktérym
chcemy uswiadamiac, ze kazdy produkt niesie za soba his-
torie - zaréwno pozytywna jak i negatywna. W tym celu
powstat fanpage na facebooku skupiony wokot tematyki
swiadomosci ekologicznej. Dla dalszego rozwoju projektu
postanowilismy réwniez udostepnié go w ramach
open-source. Linki do pobrania dokumentacji maszyny
do rotomouldingu oraz przepisy na materiaty sa dostepne
na naszym profilu na facebooku:

o o o iedzialneUAP/

UPCYKLING - alternativni materialy
Projekt reaguje na problém
nezodpovédného projektovadni vytvdrejiciho
odpady, které se ndsledné museji nakladné
recyklovat. SnaZime se cerpat materidl
primo z nasich domovu a hleddme mezi
kazdodenné vznikajicim biologicky
odbouratelnym odpadem. Kavovad sedlina,
skorapky vajec, vosk, tiisky nebo ¢aj se pro
nds stdvaji surovinou pro vytvareni
netuctovych forem diky zarizeni pro vyrobu
odlitkd, které jsme vytvorili od zakladu.
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Tomasz Ferczykowski

ferczykowski@gmail.com

Michat Koztowski

mppkozlowski@gmail.com

laur arting

EDGER™

Produkcja odpadéw warasta  roku na rok, Przemyst masowy koncentruje sie
na wzroscie d jac do nadmiernej kon-
sumpdji co w efekcie powoduje wzrost lizby odpadéw. Diatego we wzesnych
fazach projektu powinnismy mysle¢ o materiale i jego ponownym uzydu.
Kolekgja stolikéw EDGER taczy éwiadomy recyding z estetyka i personalizacja.
Projekt skupia w sobie wartosci uzycia plaskiego opakowania w transporde,
materiatéw z recyclingu oraz ia produktu do samodzielnego mon-
tazu, Okragtei cienkie Blaty EDGER, powstaly z przetworzonych materiatéw
produkeyjnych: szkfo, plastik lub papier, ktére podtrzymywane sa za pomoca
demontowanej konstrukcji mebla, zdatnej do ponownego przetworzenia. Blaty
mozna dowolnie wymienia¢ wzaleznosd od upadobari tym samym odéwieza-
jac wizerunek raz zakupionego mebla,

Kolekgja stolikéw EDGER zostata zaprojektowana w dwéch rozmiarach 60cm

i 90cm. Maly i okragly ksztalt stolika idealnie wpisze si¢ do kazdej przestrzeni,

n e
£ m  SECOND LIFE PRODUCT

C > ‘ 1
blat szklany®

- |
biat+ C D

obrec 6 a
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dolny blat* *** C 5 )

elementy Ziaczne i

R — E///.—;—g
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** przetworzone torzywo sztuczne \

. przetworzone torzywo sztuczne, lub szkio, aluminium, drewno,

EDGER - stoliki kawowe EDGER - kdvové stolky

EDGER jsou kavové stolky, které jsou svou
myslenkou urceny pro trh
konfigurovatelnych produktd. Vychdzeji
z opakované zpracovanych materialti

a z jejich vyuZiti pro tvorbu a konfiguraci
ndbytku v duchu upcyklingu. Produkt je
uzpusoben pro snadnou uZivatelskou
montaz a ekonomickou dopravu v plochém
balicku. Maly a kulaty tvar stolecku
perfektne zapadne do kazdého prostoru.

EDGER to stoliki kawowe, ktére w swym
zatozeniu skierowane sa na rynek
konfigurowalnych produktéw. Bazujg na
ponownym przetworzeniu materiatow

i ich wykorzystaniem do konstrukgji

i konfiguracji mebla w duchu upcyklingu.
Produkt zostat dostosowany do tatwego
i samodzielnego montazu oraz
ekonomicznego transportu w ptaskiej
paczce. Maty i okragty ksztatt stolika
idealnie wpisze sie do kazdej przestrzeni.
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Centrane naczynie jest ruchome
dzigki czemu uczestnicy positku
mogg wygodnie przechylac

Je w swoim kierunku, co
dodatkowo integruje przy stole.
Naczynia dtugo utrzymujg
ciepto, wigc mozha bez
pospiechu cieszy¢ sie positkiem
Pokrywka po umieszczeniu

w drewnianej misie moze stuzy¢
za podgrzewacz.

-
B 4
-
T

Siwa zastawa stotowa
BERRY

Zastawa stotowa Berry nawiazuje do
ruchu slow life i ma zacheca¢ do
wspolnych positkow. Utatwia dzielenie sie
jedzeniem dzieki ruchomemu
centralnemu naczyniu i profilowanym
Sciankom. Brak szkliwa zapewnia kontakt
z naturalnym materiatem (glina, drewno).
Naczynia dtugo utrzymuja ciepto.
Wypalone sa technika siwienia,
charakterystyczna dla Europy Wschodniej,
w Polsce popularna na potudniu

i wschodzie.

Dorota Gondko
d.gondko@gmailcom

laur arting

Sedy jidelni servis Berry

Jidelni servis Berry navazuje na hnuti slow
life a ma motivovat ke spolecnému jidlu.
Usnadriuje sdileni jidla diky pohyblivé
centrdlni nddobé a profilovanym sténdam.
Absence glazury poskytuje kontakt

s prirodnimi materidly (hlina, drevo).
Nadoby dlouho drzi teplo. Vypaluji se
redukcné, coz je charakteristické pro
vychodni Evropu, v Polsku byla tato
technika oblibend na jihu a vychodé.
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Sonia Kalandyk

soniakalandyk@gmail.com

Anna Pielesz

aa.pielesz@gmail.com

laur arting

Amn esz

Kolekeja akcesoriow wyposazenia
wngtrz mod.

Kolekcja akcesoriow
wyposazenia wnetrz mod.

Mod. to rodzina elementéw wyposazenia
wnetrz, wykorzystujaca poprodukcyjny
odpad kamienia. Projekt jest nasza
odpowiedzig na marnotrawienie tego
pieknego surowca, ktéry postanowitysmy
potaczy¢ z innymi materiatami
naturalnymi. Kolekcja powstata ze
sprzeciwu wobec nadmiernej konsumpgji
i nadprodukgji. Jej istota jest trwatosé
oraz ponadczasowos¢.

34

mod.

Mod. je rodina vybaventi interiéru,
vyuzivajici kamenny vyrobni odpad.
Projekt je nasi reakci na mrhdni touto
krdsnou surovinou, kterou jsme se rozhodli
spojit s jinym prirodnim materialem.
Kolekce vznikla jako protest proti
prehnanému konzumu a nadvyrobe. Jejim
zdkladnim principem je trvanlivost a
nadcasovost.
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LUCYNA

LAMPA STOLOWA, PRZEZNACZONA DO SAMODZIELNEGO

Marta Kincel

martakincel@gmail.com

Barbara Stelmachowska

b.stelmachowska@gmail.com

MONTAZU/ DEMONTAZU. PO ZEOZENIU MIESCI SIE W |

PUDEEKU O WYMIARACH 45X25X8CM.

RAMIE LAMPY MOCOWANE JEST W PODSTAWIE NA

ZASADZIE KLINOWANIA, NATOMIAST KLOSZ MONTOWA- O
NY JEST W RAMIENIU ZA POMOCA 2 SRUB MOTYLKO-
WYCH BEZ UZYCIA NARZEDZI.

CALOSC WYKONANA Z NATURALNYCH MATERIALGW
(PAPIER, DREWNO) PODLEGAJACYCH RECYCLINGOWL.

LUCYNA - ekologiczna
lampa dla nomadoéow

Lampa stotowa przeznaczona do
samodzielnego montazu/ demontazu.
Po ztozeniu miesci sie w pudetku

o wymiarach 45 x 25 x 8 cm. Ramie lampy
mocowane jest w podstawie na zasadzie
klinowania, natomiast klosz montowany
jest w ramieniu za pomoca 2 $rub
motylkowych bez uzycia narzedzi. Catos¢
wykonana z naturalnych materiatéw
(papier, drewno) podlegajacych
recyclingowi.

Lucyna

Stolni lampa urcend pro montdz
/demontdz svépomoci. Po sestaveni se
vejde do krabicky o rozmérech 45x25x8 cm.
Rameno lampy se upevruje na principu
zaklinéni, kdezto stinidlo se montuje na
rameno pomoci 2 kfidlovych sroubli bez
pouZiti naradi. Vse je vyrobeno z prirodnich
recyklovatelnych materiali (papir, drevo).
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Dominik Kt6$

dominikklos@onet.eu

Zagaqj

stoik na grzyb

Brzoza—Koilak

Dab-Borowik zlachetny

Modrzew —Maslak

TR OV E A ISR S e RS ERN RIS Blle << > powszechne] globalizaci. Staik na grzyby Zagaj zostal zaprojek
niu wymierajace] tragycil grzybobrania 11 -1 kuja grzyby glownie ze wegledu na ich wyjatkowe walory o #
jechal wycisczki W natiirine tereny dsne mOBAISEAGsic pr7yc2/n3 do poszerzenia Sw i ekologiczne] wirds i
aju rytuat, Kidry p achowat tozsamosé lokalny
Jest to ubdon ku filozofi slow Iife, celeby o j przeb; : mi a nie tylko pomieczy innymi |
I e G AR A B WSS GlE eV ISABISS AN =i pinym konsumpcjonizm

Nazwa agaj ma kojarzy sie 2 terenem poroénietym drzewami ale takze nawi
rozpoczynac dyskusje - na grzybobraniu? przy stole? o ekologii? Zagaj to stoll e ry 0
tradycyjnych, polskich grzybdw. Jego pojemnoéé ta ok. 250 mi (sugerowana porc . ; -

informujacym sa kra drewna tal

ra; onane
KraZek moze pelnié réwniez role podiadki pad stolk pod

ZAGAJ - stoik na grzyby Zagaj - nadobka na houby

Zagaj je zaminkou ke kultivaci a péstovani
krasné tradice Cerpani dard prirody. Zagaj
— v polstiné muze mit dvé konotace — bud’
lesik, nebo pocatek diskuse — pri sbéru
hub, u stolu, o ekologii. Sbér hub je ritudl,
Je to prispévek k filozofii slow life, prozivani
pritomného okamziku a moZnosti byt v
prirode, spolecné s jinymi lidmi a nikoliv
Jjen mezi nimi.

Zagaj jest pretekstem do kultywowania

i pielegnowania pieknej tradycji czerpania
daréw natury. Zagaj - terenem
poro$nietym drzewami moze tez kojarzy¢
sie ze stowem ,zagajac” czyli rozpoczynac
dyskusje — na grzybobraniu, przy stole,

o ekologii. Grzybobranie to rytuat, to
ukton ku filozofii slow life, celebrowaniu
chwil oraz mozliwosci przebywania

w naturze, z innymi ludzmi a nie tylko
pomiedzy nimi.
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Kuchnia w naturze

Projekt zestawu do tworzeniai positkéwz

Zycie cztowieka od prawiekow jest zwiazane z naturg, Obechie coraz wiece] ludzi
h

warunkach, Elementami skladowymi zestawu sg; metalowy kociolek,

pragnie powrdeie do tego, co pierwotne, naturane i & pokrywha-patelnia wykonane w technologii drykierstwa), drewniana deska,
W naturze to rczwigzanie do przygotowywania posilkéw, ktérych sladniki czerpiemy  wielofunkcyine uchwyty, dwa
= rodowiski na ognisku, Powracamy wten  potraw. . beda

Zwyczaiow i Jakbardzo iazanejest  ksiazki kucharskie Z dziennikiem Znajduja sig wiim informacje o rodfinach, przepisy
2 otazajacym go fwiatem. Projekt odpowiada Ktér ich przemySleni

pojawiaja sie podczas gotowania potraw w plenerze - w trudniejszych niz zazwyczaj

Foto Przemek Szuba

Kuchnia w naturze. Projekt
zestawu do tworzenia
i przygotowania positkow

Kuchnia w naturze to rozwigzanie do
przygotowywania positkow w plenerze,
ktérych sktadniki czerpiemy z otaczajacego
nas Srodowiska. Zestaw zacheca do
odnalezienia rownowagi w $wiecie natury.
Potrawy wykonywane sa z dostepnych
roslin i gotowane na ognisku. Wracamy

w ten sposdb do dawnych zwyczajow

i odkrywamy jak bardzo zycie cztowieka
zwiazane jest z otaczajacym go Swiatem.

Marianna Konieczna

koniec.mar@gmail.com

Kuchyné v prirodé. Navrh soupravy pro
pfipravu pokrmi

Kuchyné v prirodé je reseni pro venkovni
pripravu jidel, kdy ingredience cerpame

z naseho okoli. Souprava motivuje ke
znovunalezeni rovnovahy ve svété prirody.
Jidla se pripravuji z dostupnych rostlin

a vari se na ohni. Takto se vracime

k davnym zvykdam a objevujeme, jak tzce
Je Zivot clovéka spjat se svétem, ktery nds
obklopuje.
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Kinga Kostka

kostka.kinga@gmail.com

porttel, .

sprawdzi sie lepiej na zal
Potgezenie wikliny ze s
mozemy spojrzeé na ten trad

Kinga Kostia
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WIKLINOVA WIKLINOVA

Wiklinova je ndpad, jak znovu objevit rdkos
jeho pouzitim v projektu kolekce tasek.
Rozmeéry mensi tasky vychazeji z toho, co

s sebou nosime kazdy den: penéZenku,
klice, didr nebo knihu, kdeZto vétsi taska se
osvédci na ndkupech, kdy prendsime vice
véci. Pevnd rakosova konstrukce umozriuje
bezpecné ulozeni véci a spojeni s kuzi ji
propujcuje eleganci.

Wiklinova to pomyst na odkrycie wikliny
na nowo, poprzez uzycie jej do projektu
kolekgji toreb. Gabaryty mniejszej torebki
podyktowane sg tym, co nosimy na co
dzien: portfel, klucze, kalendarz czy
ksigzka, natomiast wieksza torba sprawdzi
sie na zakupach, kiedy przenosimy wiecej
rzeczy. Sztywny wiklinowy korpus pozwala
na bezpieczne przechowywanie,

a potaczenie ze skora dodaje jej elegancji.
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PLECAIK Z REGOZYNY

Plecak sktada sie z dwéch elementéw — wyplatanego kosza
i tekstylnej, wyjmowanej wydcidtki. Catode dopetniajq skérzane

oraz bawetniane wykonczenia. Dwudzielna forma plecaka
pozwala na wypranie lub wymiane bawetnianego wktadu.
Wszystkie elementy plecaka wykonane sq z naturalnych,

przyjaznych dla $rodowiska surowcdw. [deq projektu jest

potgczenie wspdfczesnosci z tradycjg wykorzystujqe znane
techniki plecionkarskie do tworzenia nowoczesnych obiektéw.

Plecak z rogozyny

Plecak sktada sie z dwoch elementow

- wyplatanego kosza i tekstylnej,
wyjmowanej wysciotki. Catosci dopetniaja
skdrzane oraz bawetniane wykonczenia.
Dwudzielna forma plecaka pozwala na
wypranie lub wymiane bawetnianego
wktadu. Wszystkie elementy plecaka
wykonane sg z naturalnych, przyjaznych
dla $rodowiska surowcow. Ideg projektu
jest pofaczenie wspotczesnosci z tradycja
wykorzystujac znane techniki
plecionkarskie do tworzenia
nowoczesnych obiektéw.

Kinga Krezel

kinga.maria krezel@gmail.com

Rdkosovy batoh

Batoh se sklddad ze dvou dilt - pleteného
kose a textilni vyjimatelné vlozky. Vse
doplriuji kozené a bavlnéné detaily.
Dvouvrstva konstrukce batohu umozriuje
vyprat nebo vyménit bavinénou vnitini
cast. VSechny cdsti batohu jsou vyrobeny
z prirodnich materialu pratelskych vici
Zivotnimu prostredi. Projekt vychdzi

z myslenky propojeni soucasnosti s tradici
s vyuzitim znamych kosikdrskych technik
pro tvorbu modernich objektu.
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Natalia Koziet

kozielnataliaa@gmail.com

Aleksandra Krystosiak

krystosiak.aleksandra@gmail.com

Z50mIK A
oczYczoNs

DEsZCZOWKE
200

Latamia funkeja poidha bira wole deszczon ki ro
feglemu koszowi Zanim dopiynie do iomik przeghywa
praez i, o cayna 244 do piia Kot poidta poaves

Elementem _charskterystycanym fawk st siedziho,
shldaace i 7 obrotowyh ek, ktire ponwakia na
sk omuszenie powerzchni, Diicki zastosowanin
drewma rodkiem_yirofobowym,

2 kranika ey uyon doni lona et prez iy

Hiregy

mi pezosebtyku, ktire whytu energe knetycang

Jétome Michaud-Larivi

PRZY.STAN

Krazenie wody jako element rownowagi
w przyrodzie stanowi gtéwng idee
projektu. Uswiadamiamy wartos¢

i mozliwosci zastosowania wody
deszczowej. W sktad rodziny mebli
parkowych wchodzi latarnia z funkcjag
poidta oraz tawka posiadajaca obrotowe
listewki w siedzisku, ktére pozwalaja na
jego szybkie osuszenie po deszczu.
Obiekty zostaty wykonane z materiatow
podlegajacych procesowi recyklingu.
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otz poruszania s Technobga opracowan przez

mozna e usunac. tawka ukazul Irazenie wody w pray-
rodzie oraz role jaka odgrywa w zachowaniu rown owagi
irodowiska Deszez zebeany przez siedzisko sphyws do
ik, povolzzcego o oo pov

iy agebenn arens, Kangk s e ok
‘poidta dia zwierzat.

PRZY.STAN [PO.STUJ]

Kolobéh vody jako prvek rovnovihy

v prirodé predstavuje hlavni myslenku
projektu. Uvédomujeme si hodnotu

a moznost vyuZiti destové vody. Do rodiny
parkového nabytku patfi lucerna s funkci
fontanky a lavicka s otocnymi listami

v sedaci ¢dsti, které umozruji jeji rychlé
osuseni po desti. Objekty jsou zhotoveny
z recyklovatelnych materiald.
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WODA W MIESCIE

Agata tobacauk

» o o» Pracs magistorska: Wods w misdcie -
zostaw naczyn 2 kamionki

Promotor: dr Anna Stwaja

o1 calym e weini et

Py 22 prchamasic o2 wykserysasic smasreur
sie srehes v peuchcie. Coptersi te prsiadan Maiciwss balte

Agata tobaczuk

alobaczuk@gmail.com

laur arting

o wruso | grmocer,

e soo cry

d atiecnmcart mechusicmych, davicazych | tridngia:

Akademia Srtuk Pigknych
im. Jana Matefkl w Krakowts

Wydzial Form Przemysiowych

Katedra Metodyki Projoktowania

N Pracownta Projektowanta

Alternatywnego

. Krakéw 2016/ 2017

Woda w miescie - zestaw
naczyn z kamionki

Projekt ma naktoni¢ uzytkownika do
bezposredniego spozycia wody z kranu.
Zmienic¢ jego podejscie do krandwki.
Nauczy¢ jak jej nie marnowac, jak sprawi¢
aby jej walory smakowe czy mineralne
byty najkorzystniejsze. Ale przede
wszystkim przyczynic sie do ograniczenia
negatywnych skutkéw produkgji wody
butelkowanej, ktéra jest wielokrotnie
drozsza a nie odbiega jakoscia od tej,
ktéra mamy w naszych kranach.

Souprava kameninového nadobi
Projekt ma primét uzivatele k piti vody
primo z vodovodu. Ma zménit jeho pristup
ke kohoutkové vodé. Uci, jak kohoutkovou
vodou nemrhat a co délat, aby jeji chutové
i minerdlni vlastnosti byly co nejlepsi.
Predevsim vsak ma prispét k omezeni
negativnich dusledku vyroby lahvové vody,
kterd je mnohondsobné drazsi a jejiz
kvalita se nelisi od té, kterd ndm tece

z kohoutku.
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Aleksander Litwinski
Antoni Michalak

lukasz.antoni.michalak@gmail.com

Anna Nana Pieknis

ana.nana.p@gmail.com

nagroda arting

Napelnianie pojemnikéw woda umoziiwia pro-

sta. B
kolowrotka. Ten rodzaj pompki, umozliwia pompowanie
wody bez zaburzania stabilnczei plywaka, na kedrym
jest polozony bukiak na wode

Elastyczny, gumowy wat pozwala na wygodne

& 23ju pojs
Po zakonczeniu napeiniania, wa: mozna 2amocowst w
plywaka. Ts Twiaz

mu czystosci

STUDNIA - projekt
przenosnego filtra do wody

Prosty i tani w produkgji filtr do wody
zostat zaprojektowany jako alternatywa
dla skomplikowanych urzadzen
uzywanych w krajach Trzeciego Swiata.
Produkt zostat zaprojektowany jako
Jstudnia” ptywajaca po powierzchni
zanieczyszczonej wody. Jest uruchamiana
w miare potrzeby. Troki parciane
pozwalaja dostosowac wielkos¢ studni do
gtebokosci zbiornika, a takze catkowicie
ztozy¢ studnie i znacznie utatwic jej
przewozenie, przenoszenie i sktadowanie
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Prosty i tani w produkeji filtr do wody
z05tal 23projektowany jako alternatywa dia skompli-
apewnianych krajom Trzeciego
Swiata przez organizacje miedzynarodows. Idea
projextu zaklada skuteczna pomac tym padstwom.
kebre maja dostep do wody, ale jest ona zbyz zanie-
czyszczona

na do zaspokojenia podstawowych potrzeb

(Indie. Banglack ). Produkt zostal zaprojexto-
wany jako swojeg: ania’. pywajaca
na powierzchni zanieczyszczonej wody | uruchamia-

3 wmisre potrzeby 2a pomoca recznej pompy.

Parciane troki pozwalaja dostosowac wiel-
kosc studni do glebokosci zbiornika, a takze catkowi-
cie zlotye studnie | znacznie ulatwié jej przewozenie,

skomplikowana technologia | tanie materiaty u
‘wiaja niedroga, niskoseryjnaa produkcje. Niewislkie

22ty serwic urzadzenia

20UTROW

|

Studna - projekt prenosného filtru na
vodu

Jednoduchy vodni filtr s levnou vyrobou
byl navrZen jako alternativa ke slozitym
zafizenim pouzivanym v zemich trettho
svéta. Produkt je navrZen jako ,studna’,
kterd plave po povrchu znecisténé vody.
Spousti se podle potreby. Tkané popruhy
umoznuji prizplsobit velikost studny
hloubce nddrze, a také studnu zcela sloZit
a vyrazné usnadnit jeji prepravu, prendseni
a skladovani.
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Rosne z dzieckiem
- wzorniczy projekt mebla

Projektjest
twai wkaide} dredio tycio.
projext,
mﬂaeumwnaluw ‘zwkie praydony rodzicom praoz 6 okres
o Popraes sastasowtris Eriany fumkek, i eylamorta et zockl w.
diutony.

dzeriu odpowiednio wyproflowanego czopa w grieidze, wyelminowano po-
irzebe zostosowarla dodatkowych slementéw igczacyeh | narzedd podezas
skiadania produkiu. sig do wycigcia

skiejd
Sreiogs cableq pobyckicese na ETiaris fonerclenaiiych iposcbév it
ia, prowadzi do oszczednoici w zakresie produkd] dodatkawych & emen-
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montazu, P pa ych w frars-

porcle. Frojekt fest

y wikor ko . Po
m!mmﬁmﬁmuwn&_ﬁuubn&wnu Kérej umiesz-

folme, sfe g o el e Jogo v
oty o przow-
ok,

y i 6w, pefniacych réine funksie. Moina je wykomystat joko pod
‘stawe przewliaka lub Jako samodze ne czefc.

10 b ok i SV

daacych w mmw:bmmwume-wmmmmwy

miarach 1520 mm x 1520 mm,

clainie mpmhkimmgo taczenio. Montaz nle wymaga utycla nareda anl
whrghow, rub |

eju.
W onwory | Zwall. ukcie ady aczep, 20DIDKOWE S w risiade. Roriozene
czgécl jest 2Zeby me-

menty fak. aby znalazly sie w odpowledrich nocleclach.

Rosne z dzieckiem -
wzorniczy projekt mebla

Projekt mebla rosnacego z dzieckiem.
Mebel o konstrukgji opartej na
niekonwencjonalnym sposobie taczenia,
polegajacym na osadzeniu odpowiednio
wyprofilowanego czopa w gniezdzie,
ktory blokuje sie we wszystkich
kierunkach i nie wymaga uzycia narzedzi
podczas sktadania. Zastosowane tgczenie
powstaje z wyciecia ptaskich elementow.
Eliminuje dodatkowe procesy produkcji

i ogranicza zuzycie materiatow.

Wioletta Mikotajczyk

w.u.mikolajczak@gmail.com

laur arting

Rostu spolu s ditétem — vzorovy projekt
nabytku

Projekt nabytku, ktery roste spolu

s ditétem. Kus ndbytku s konstrukci
zalozenou na nekonvencnim zptsobu
spojovani, ktery spocivd v umisténi
profilovaného cepu v luzku, kde dochdzi
k jeho zablokovdni ve vsech smérech a pri
montazi tak neni nutno pouzit Zadné
ndstroje. PouZzité spoje vznikaji vyrezem
plochych prvki. Nadbytecné procesy ve
vyrobé jsou eliminovdny a spotreba
materialu snizena.
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Joanna Muszynska
Mateusz Walczak

jmmwarchitekt@gmail.com

laur arting
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Ruchomy falochron

Projekt przedstawia ruchomy falochron
oraz generator energii. Tworzenie
parametrycznych ksztattéw oparte byto
na zmiennej masie kazdego z nich oraz
przewazeniu jej na jedna strone. Obiekt
badano w sposéb empiryczny w basenie
oraz poprzez symulacje komputerowe dla
fali sztormowej na Battyku. Ksztatty
wspotgrajg z natura, poddaja sie jej
dziataniu, nie stanowigc monolitycznej
bariery dla energii.
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W ROWNOWADZE

RUCHOMY FALOCHRON
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Pohyblivy vinolam

Projekt predstavuje pohyblivy vinolam

a generdtor energie. Pri tvorbé
parametrickych tvard se vychdzelo

z proménlivé hmotnosti kazdého z nich
a jeho prevaZeni jen na jednu stranu.
Objekty byly zkoumdny empiricky

v bazénu a prostrednictvim pocitacovych
simulaci z hlediska priboje v Baltském
mori. Tvary souzni s prirodou, poddavaji
se jejimu plisobeni a pritom netvori
monolitickou bariéru pro energii.
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Adrianna Paskiewicz
adape91@gmail.com

laur arting
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Przydomowe zrédto
energii odnawialnej
- elektrownie modutowe

Orbio to przydomowy system pozyskiwania
energii z wody, storca i wiatru. Wydajnos¢
energetyczna tych zrodet zmienia sie
sezonowo. Wykorzystujac wszystkie, mozna
wzajemnie rekompensowac te roznice.
Inspiracja przyroda pozwolita uczynic¢
urzadzenia bardziej przyjazne dla
uzytkownika i otoczenia naturalnego.
Moduty pozwalaja dopasowac je do
roznych warunkéw a przez to osiggnac
maksymalna wydajnos¢.

Zdroj obnovitel
elektrarny
Orbio je domdci systém ziskavdni energie
z vody, slunce a vétru. Energeticka ucinnost
jednotlivych zdroju se méni podle ro¢niho
obdobi. Viyuzijeme-li vSechny, mohou se
tyto rozdily vzdjemné kompenzovat. Diky
inspiraci prirodou jsou tato zarizeni
pratelstejsi k uzivateli a Zivotnimu
prostredi. Moduldrnost umoznuje
prizplsobit je riznym podminkdm a tak
dosdhnout maximalniho vykonu.

‘nt

é energie —
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Aleksandra Rutkowska

aleksandra k.rutkowska@gmail.com

wyréznienie arting

# AQUAPONICS

Asris AQUIPONICs - burowe akwarium Jkwaponiczne
filtrujace powietrze.

Pods

ASADA GZIALANIA FILTRA HYOROPONICINEOO
ELEMNTY ARWARIM - . = -

"

AERIS AQUAPONICS Aquaponics

- biurowe akwarium Biofilie je hypotéza, dle niz clovék pocituje
R prirozenou potiebu spojent s prirodou.

akwaponiczne Aeris Aquaponics jde této potfebé vstric.

filtruja)ce powietrze Jednd se o soupravu urcenou pro

kancelarské prostory. Spojeni akvaria
Biofilia to hipoteza, wedtug ktérej cztowiek s akvaponickym péstovanim rostlin

odczuwa naturalng potrzebe kontaktu umozZfiuje vytvofit mikro-ekosystém,

z przyroda. Aeris Aquaponics wychodzi v némz dochdzi k pfirozené vyméné Zivin.
naprzeciw tej potrzeby. Jest to zestaw Navic rostliny funguji jako prirozeny
przeznaczony do pomieszczen biurowych. vzduchovy filtr.

Potaczenie akwarium z akwaponiczng
uprawa roslin pozwala na stworzenie mikro-
ekosystemu w ktérym zachodzi naturalna
wymiana substancji odzywczych. Ponad to
rosliny stanowig naturalny filtr powietrza.
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VEGAN
RECYCLED
HANDMADE

Kirm jest
+ wrtworea

<

skad pochodzi
+ wateRia

Jakwyglada
+ roces probUKC

AUTORSKA METODA PRZETWARZANIA
TKANIN Z RECYKLINGU: STARYCH UBRAK

| TEKSTYLIOW, ODPADOW Z PRODUKCJI NP.
MEBLI TAPICEROWANYCH, CZY SCINEK KRA-
WIECKICH.

GDZIE MATERIAL
=+ jest produkowany produkt

PROCES PRODUKC!

jak przebiega

+ g
STARZENIE SIE PRODUKTU

WYTWORCA

PROCES PRODUKCJI Z JEJ WYKORZYSTANIEM
JEST W CALOSCI MANUALNY - TEKSTYLIA PO
ROZDROBNIENIU MIESZANE SA 7 NATURAL-
NYM, EKOLOGICZNYM KLEJEM, A UZYSKANY
MATERIAE NAKEADANY NA FORME. METODA
POZWALA NA FORMOWANIE ROZNOROD-
NYCH PRZEDMIOTOW NP. POJEMNIKOW NA
DROBIAZGI CZY KLOSZY LAMP. KAZDY UZY-
SKANY OBIEKT JEST NIEPOWTARZALNY.

ODPADY Z PRODUKCII NP, MEBLI

STARE UBRANIA / TEKSTYLIA

W CALOSCIMANUALNY
——  NIEWYMAGA DLUGIEGOWDROZENIA

TEKSTYLIA LACZONE SA NATURALNYM KLEJEM

PROSTOTA PRODUKCII POZWALA NA ZATRUD-
— 1 NIENIEOSOBSTARSZYCHCZY
NIEPEENOSPRAWNYCH

Barbara Stelmachowska

b.stelmachowska@gmail.com

laur arting

WSPOLCZESNIE ZYJACY LUDZIE PRODUKUJA
WIECEJ SMIECI NIZ SA W STANIE PRZETWO-
RZYC.PROJEKT JEST WYNIKIEM BADAN NAD
MOZLIWOSCIAMI UZYSKANIA NOWEGO SU-
ROWCA ZE ZUZYTYCH TEKSTYLIOW.

ISTOTNYM ELEMENTEM EKSPERYMENTALNE-
GO PROJEKTU JEST ZASTANOWIENIE SIE NAD
KAZDYM ASPEKTEM PROJEKTOWANEGO
OBIEKTU, NIE TYLKO JEGO WYGLADEM |
CENA.

ZWRACA UWAGE NA TO KTO ,STOI" ZA PRO-
DUKTEM, W JAKI SPOSOB | PRZY UZYCIU
JAKICH MASZYN PRODUKT BYt WYKONYWA-
NY. CZY DO JEGO WYTWORZENIA POTRZEB-
NA BYtA ENERGIA ELEKTRYCZNA? CZY PRO-
DUKTEM UBOCZNYM BYtO POWSTANIE ZA-
NIECZYSZCZEN? SKAD POCHODZI MATERIAL,
Z KTOREGO WYKONANY ZOSTAL OBIEKT | CO
STANIE SIE Z NIM PO WYRZUCENIU?

VEGAN, RECYCLED,
HANDMADE

Autorska metoda przetwarzania tkanin

z recyklingu: starych ubran, odpadéw

z produkgji, czy $cinek krawieckich. Proces
produkdji z jej wykorzystaniem jest

w catosci manualny - tekstylia po
rozdrobnieniu mieszane s3 z naturalnym
klejem, a uzyskany materiat naktadany na
forme. Metoda pozwala na formowanie
réznorodnych przedmiotéw np.
pojemnikéw na drobiazgi czy kloszy lamp.
kazdy uzyskany obiekt jest
niepowtarzalny.

VEGAN, RECYCLED, HANDMADE
Autorskd metoda zpracovani recyklovanych
textilii: starych odévdi, vyrobniho odpadu
nebo krejcovskych astrizkd. Vyrobni proces,
ktery je vyuZivd, je plné manudlni — textilie
se po rozdrceni smichaji s prirodnim
lepidlem a takto ziskany materidl se umisti
na formu. Tato metoda umoZzriuje formovat
riizné predmeéty, napr: nddoby na drobnosti
nebo stinidla lamp. KaZdy vytvoreny objekt
je neopakovatelny.
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Barbara Stelmachowska

b.stelmachowska@gmail.com

Projekt miejskiej loddwki to odpowied na coraz
bardzo bardziej popularny ruch food sharing po-
legajacyna zostawianiu nispotrzebnej nam zyw-
nosci w migjscach publicznych, w specjalnie do
tego przeznaczonych punktach. W wiekszosci
przypadkow jest to po prostu regat Iub lodéwka
elektryczna, ustawione na ulicy.

COOLGARDIE / LODOWKA MIEJSKA

OBIEKT ZWIAZANY Z RUCHEM FOODSHARING POLEGAJACYM NA DZIELENIU SIE NIEPOTRZEBNA ZYWNOSCIA Z TYMI, KTORZY
MAJA JEJ ZA MAEO. W PRZECIWIENSTWIE DO ISTNIEJACYCH JUZ ROZWIAZAN ZASILANYCH ENERGIA ELEKTRYCZNA,
PROJEKT WYKORZYSTUJE ZJAWISKO CHtODZENIA ADIABATYCZNEGO CZYLI CHtEODZENIA PRZEZ PAROWANIE.

Powstaty projekt jest uwspofczesniona wersia
Coolgardie czyli Jodowki” wymyslonj w 1890
roku w Australi, nazwany tak samo jak miejsco-
‘wosci, w kidrej powstat.

W tym okresie odkryto tam zfoza zfota i zanim
powstato miasto musizno poradzic sobie z pro-
blemem przechowywania i magazynowania
ywnoéci dajacym o sobie znaé w zwiazku 2 wy-
sokimi i

Projekt miaf na celu 3 jekie sa
realne potrzeby jesli chodzi o krotkoterminowe
przechowywanie 2ywnosci oraz nadanie obiek-
tow estetycznego wygladu.

Pierwsze koncepde zakiadaty udycie energii
stonecznej z kolektoréw by nie ograniczaé sie do
miejscz dostepem do elekirycznosei. Natomiast
po researchu dotyczacym temepreaturowych
wymagar zywnosci zrezygnowatam 2 dagenia
do osiagania tak niskich temperatur jak w Kia-
sycznej lodéwee gdy? nie 52 one konieczne do
przechowywania wigkszosci produktéw.

COOLGARDE

NATURALIATKANINA
NACIAGNIETA NA RAME

"RANA Z METRLOWA SIATKA q

POJEHNIK NAWODE

POJEHNIK NA SCIEKAIACA WODE

COOLGARDIE - méstska lednicka

- lodéwka miejska

COOLGARDIE to lodéwka miejska - obiekt
zwigzany z ruchem Foodsharing
polegajacym na dzieleniu sie niepotrzebna
zywnoscig z tymi, ktérzy maja jej za mato.
W przeciwienstwie do istniejacych juz
rozwigzan zasilanych energia elektryczna,
projekt wykorzystuje zjawisko chtodzenia
adiabatycznego czyli chtodzenia przez
parowanie. Na drewnianej ramie obiektu
otoczonej metalowa siatka, rozpieta jest
naturalna tkanina zanurzona w pojemniku
z woda. Tkanina schnac i parujac chtodzi
wnetrze lodowki.
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COOLGARDIE je méstska lednicka - objekt
spojeny s hnutim Foodsharing, jehoz
myslenkou je sdilet nepotiebné jidlo s témi,
kteri jej maji nedostatek. Na rozdil od jiz
existujicich reseni napdjenych elektrickou
energii projekt vyuZziva jev adiabatického
chlazeni, tedy chlazeni odparovanim. Na
dreveném ramu objektu obklopeném
kovovou sitkou je nataZend prirodni textilie
ponorend v nddobé s vodou. Jak textilie
schne a voda se z ni odparuje, dochdzi

k ochlazovant vnitrku lednice.

POD WPLYWEMWIATRUWODA, KTORA NASACZONA JEST TKANI
NA ZACZYNA PAROWAC.

WODA DO ZMIANY SKUPIENIA WYKORZYSTUJE ENERGIE Ti
CEPLO ZWNETRZA SZAFKI

VU TEN SPOSOR WEWNATRE POWSTAJE EFEKT CHEODZENIA

kategoria: Srodowisko

/ kategorie: prostredi

Jek to dziata? Coolgardie to rodzaj ,szafki" z
drewniana Iub metalowa rama, na kirej osa-
dzona jest metalowa siatka i zawieszona natu-
ralna thanina. Na szycie szafki znajduie si po-
jemnik z woda, w ktérym zanurzony jest koniec
thaniny.

Tkarina stopniowo nasiaka woda. Pod wpty-
wem wiatru woda zaczyna parowaé. Do zmiany
stanu skupienia wykorzystuje energie [ciepto) z
wnetrza szafk, dzieki czemu wewnatrz powsta-
je efekt chiodzenia.
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JEDEN ZNICZ,
KTORY ZDARZA SIE WCIAZ
OD NOWA

Ogien towarzyszy polskim obrzedom ku czci zmartych
od zarania, lecz jego rola zmienita sie na przestrzeni dzie-
jéw. Efemeryczne zjawisko, pierwotnie stuzace jako na-
rzedzie komunikacji ze zmartym, wspétczeénie ulegto
uprzedmiotowieniu obud wforme znic: biekt
o skrajnie niezréwr zonym cyklu zycia, produk
wanym w milionach sztuk i masowo konsumowanym
przez zaledwie kilka dniw roku, tylko po to by w bardzo
krétkim czasie zmienié sig w trudny do przetworzenia
odpad. Staba jako$¢ wykonania i wadliwa estetyka spra-
wiaja, Ze znicz jest trak y jako $mieé od

zakupu, natomiast jego niska cena podtrzymuja zaréwno
rynkowe status quo, jak i niezdrowy schemat cyrkulacji.
W rezultacie jeste$my ido kup ia produktu,
ktéry deprecjonuje reprezentowana przezsiebie ideg.

eo to rezultat namystu nad pierwotng obrzedowoscia
ognia i jednoczesnie préba odpowiedzi na problem $ro-

e e R e R s
kamionki, zaprojektowanym w taki sposéb, by miescito
sie w dtoni. Paliwem sa pastylki zestalonej urotropiny;
sa nietoksyczne, nie pozostawiaja po sobie zaru i palia
sie bezzapact adzieki specjalnej zawl mozna
je przechowywaé wewnatrz naczynia. W odréznieniu
od powszechnych na rynku zniczy, eo to produkt dtu-
gowieczny: zabiera go ze sobg zawsze wtedy, kiedy za-
chodzi potrzeba i zapala tylko na czas kilku minutowej
rozmowy”. Komunikacyjny walor eo jest dopetniany
przez mozliwo$¢ dzielenia sie jego cieptem — poprzez
wedréwke zrak do rak.

EO

Eo to znicz wielokrotnego uzytku
zainspirowany rolg, jakga w prastarych
rytuatach ku czci zmartych grat ogien. Jest
to dwuscienne naczynie z kamionki,

w ktérym rozpalany jest ptatek paliwa;
ulotnos¢ tego gestu zestawiona

z trwatoscig samego produktu odpowiada
zaréwno na problem srodowiskowy jak

i na potrzebe bardziej osobistego
kontaktu ze zmartym poprzez Swiatto

i ciepto.

Bruno Szenk

brunoszenku@gmail.com

Eo

Eo je ndhrobni svétlo pro opakované
pouZziti inspirované ulohou, kterou oheri
plnil v prastarych ritudlech k pocté
zemfrelych. Jednd se o dvojsténnou
kameninovou nddobu, ve které se zazehne
platek paliva; prchavost tohoto gesta

v kombinaci s trvanlivosti samotného
produktu reaguje jak na environmentalni
problém, tak na potrebu osobnéjsiho
kontaktu se zemrelym - prostrednictvim
svétla a tepla.
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Agata Smieszko

agata.smieszko@gmail.com

wyréznienie arting

Projekt zagospodarowania
Zalewu Bobrowka i osrodka

agroturystycznego w gminie
Nowy Tomysl

Zbiornik wodny opracowano na podstawie
roztozenia naturalnych wod gruntowych.
Zalew retencyjny powstat dla checi poprawy
Srodowiska naturalnego i rozwoju turystyki.
Sciezki komunikacyjne dla turystéw zalewu
powstaty na podstawie nie uzytkowanych
drég lesnych. Opracowana wieza widokowa
pozwala na podziwianie krajobrazu

i kompozycji budynkéw z poszczegdlnych
wysokosci drewnianej budowli.
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Kultivace vodni plochy Bobréwka

a agroturistického strediska v obci
Nowy Tomysl

Vodni plocha byla vytvorena v misté, kde
tomu nahrdvala pritomnost prirodnich
podzemnich vod. Retencni nddrz vznikla za
ucelem zlepsenti Zivotniho prostredi

a rozvoje turismu. Stezky pro turisty kolem
naddrze vznikly v mistech nepouzivanych
lesnich cest. NavrZend rozhledna dovoluje
obdivovat krajinu a kompozici staveb

z jednotlivych podlazi drevostavby.

kategoria: Srodowisko
/ kategorie: prostredi
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Emilia Szeszko

szeszko.emilia@gmail.com

Projekt koncepcyj ny Koncepcni projekt kuchyriského drezu
zlewu kuchenn ego s fnoznosft tm{em bmlogtckeho oc{padu
L. Cilem projektu je upozornit na problém
z uwzglednlemem mrhdni potravinami a primét uZivatele ke
segreg acji odpadéw kompovstolvdnt'. {ednd se (f vko_{w]epciw )
. kuchyniského drezu umoznujiciho tridit
orgar"canCh biologicky odpad. Systém usnadriuje

oddeélenti biologicky odbouratelného
odpadu. Staci posunout desku, otevrit viko
nddoby a shrnout do ni odpad.

Projekt ma na celu zwrécenie uwagi na
problem marnowania zywnosci i zacheci¢
uzytkownikéw do kompostowania. Jest to
koncepcja zlewozmywaka kuchennego

z uwzglednieniem segregacji odpadéw
organicznych. System utatwia oddzielenie
odpadoéw biodegradowalnych. Wystarczy
przesuna¢ deske, otworzy¢ wieko
pojemnika i zsypac do niego odpady.
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Robert Watesiak

walesiak.robert@o2.pl

Parking Syst

Twoje przedmioty przestaja by¢

ucigzliwym bagazem.

EDIE zostat zaprojektowany
w taki sposéb, by spia¢ jednym
zabezpieczeniem rame pojazdu

kategoria: Srodowisko
/ kategorie: prostredi

Mozesz przechowywat je wszystkie
tuz obok swojego pojazdu. Nasz
system wptywa na wygode kazdego
rowerzysty i motocyklisty.

z urzadzeniem parkingowym,
jednoczesnie zamykajac
Twoje rzeczy.

box

EDIE - systemy parkingowe

System parkingowy EDIE wspomaga
zrébwnowazony rozwdj transportu
miejskiego jakim jest ekologiczny

i pozytywnie wptywajacy na srodowisko

i zdrowie uzytkownika rower. Dzieki EDIE
przedmioty nalezace do rowerzysty
przestajg by¢ ucigzliwym bagazem.
Mozna przechowac je wszystkie tuz obok
pojazdu spiete jednym zabezpieczeniem -
wptywa to na wygode i zacheca do
przesiadania sie na rowery.
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Tndlls

EDIE-parkovaci systémy

Parkovaci systém EDIE podporuje udrzitelny
rozvoj meéstské dopravy formou cyklistiky,
kterd je ekologickd a ma pozitivni vliv na
Zivotni prostredi i zdravi uZivatele. Diky
EDIE predmety, které s sebou cyklista veze,
prestdvaji byt prekdzejicimi zavazadly. Lze
Je uchovavat vsechny hned vedle vozidla
spojené jedinym zabezpecovacim prvkem —
diky tomu se zvysuje pohodli cyklistické
dopravy a roste motivace presednout na
kolo.

.

o0
OPE =

www.edie.pl
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Return to nature

W dzisiejszym czasach jestesmy w ciggtym
wyscigu, w pogoni za sukcesem. Chce
zwrdci¢ uwage na nasza tesknote za natura
i spokojem poprzez przenoszenie
naturalnych sktadnikéw na przedmioty
codziennego uzytku. Podczas
opracowywania mojego projektu
przetestowatem rézne materiaty
organiczne. Forma lamp jest do$¢ surowa,
sktania nas do refleksji i wyciszenia,
stanowia forme narzedzia do kontemplagji.

Natalia Wisniewska

natka.wisniewska92@gmail.com

Return to nature

W dzisiejszym czasach jestesmy w ciggtym
wyscigu, w pogoni za sukcesem. Chce
zwrdci¢ uwage na naszq tesknote za
naturq i spokojem poprzez przenoszenie
naturalnych sktadnikéw na przedmioty
codziennego uzytku. Podczas
opracowywania mojego projektu
przetestowatem rézne materiaty
organiczne. Forma lamp jest dosc surowa,
sktania nas do refleksji i wyciszenia-
stanowiq forme narzedzia do kontemplacji.
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Martyna Wiodarska

MartynaWlodarskaa@gmail.com

przenos$na wyciskarka do cytrusow

¢ Na problem c:

Po uptywie czas
kowania, ktére

Przenosna wyciskarka
do cytruséw

Projekt stworzony z mysla

o zrbwnowazeniu uzywania urzadzen
elektrycznych i recznych. Coraz wigcej
rzeczy w naszym otoczeniu jest
wytwarzana za pomoca pradu. Przenosna
wyciskarka do cytruséow zwraca uwage na
problem czestego kupowania sokow

z kartonu i niepotrzebnego marnowania
surowcdw. Mozna jg zabrad na piknik, do
pracy, na miasto; wycisna¢ sok i wypi¢ go.
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Mobilni lis na citrusy

Za projektem stoji myslenka vyvdzeni
pouzivani elektrickych a rucnich zarizeni.
Stdle vice véci v nasem okoli se vyrabi
pomoci elektrické energie. Mobilni lis na
citrusy upozorriuje na problém castého
nakupovani balenych dzust a zbytecného
mrhdni surovinami. Lze si jej vzit na
piknik, do prdce, do mésta; vymackat
Stavu a vypit ji.

kategoria: Srodowisko
/ kategorie: prostredi
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HEKSO

Projekt suszarni solarno-powietrznej do
Zzywnosci. Produkt wykonany miedzy
innymi z wodoodpornej sklejki,
skorzanych rzemykow, taczy naturalne
materiaty z nowymi technologiami.
Pokrowiec chroniacy zywno$¢ przed
ptactwem uszyty z Tyvek'u - lekkiego,
wodoodpornego, ,oddychajacego”

i wytrzymatego materiatu. Charakteryzuje
go wysoka odpornos¢ na promieniowanie
UV i mozna go w 100% poddac
recyklingowi.

Weronika Zytko

w.zytko@gmail.com

HEKSO

Projekt soldrné-vzduchové susicky na
potraviny. Produkt je vyroben mezi jinymi
z vodéodolného kompozitu, koZenych
Ffemink( — spojuje v sobé prirodni
materidly s novymi technologiemi. Obal
chrdnici potraviny pred ptactvem je usit
z Tyvek'u - lehkého, vodéodolného,
prodysného a odolného materidlu.
Viyznacuje se vysokou odolnosti vici UV
zdreni a je 100% recyklovatelny.
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laur arting

wyrdznienie arting

nagroda arting

wyréznienie arting

kategoria: edukacja
/ kategorie: vzdelavani

Karolina Filcek - TO DO

Dominik Kté$ — KALENDARZ AKTYWNOSCI
Klaudia Kowalczyk — ROGOZYNOWE

Kinga Kostka — CIASTECZKA CIESZYNSKIE
Kinga Kostka — Z BIELSKA+BIALE)
Aleksandra Kuta — SMARTWALLET

Urszula Kuc, Monika Szuban — NIEZLE ZIOEKO
Ewelina Lekka — PTOSZKI

Paulina Morawa — GRA PLANSZOWA
Agnieszka Pluszczewicz — SANFLORO
Aleksandra Rutkowska — VISTLA
Aleksandra Piskulak - WOOPOQOUF
Katarzyna Szczepanczyk — ROLLEY
Agnieszka Zygmunt — SWAWOLE
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Karolina Filcek

Prowadzacy: dr hab Marek Liskiewicz

Karolina Filcek

karolinafilcekk@gmail.com

1,5t ok I, o1
Mini plannerw formie bransoletki.

racowmia Rozwoju Nowego Produldu

P
Wydzial

Form Przemyslowych
¢ T

wwciagu dnia, Skiada sie 2 podziali (podzielonej na 12 godzin)
2 ity 5

uiytlovnila

To do

Projekt koncepcyjny mini plannera ma za
zadanie uswiadomi¢ uzytkownikowi
potrzebe organizowania czasu/ siebie

w czasie. Pozwala na rozplanowanie
istotnych punktow w ciagu dnia.

Sktada sie z podziatki (podzielonej na

12 godzin) oraz modutdéw ruchomych,
stuzgcych do zaznaczania. Forma
uktadanki nawiazuje do zabawy oraz w nie
nachalny sposéb angazuje uzytkownika
W proces organizowania swojego czasu.

To do

Koncepcni projekt mini planovace ma
uzivatele upozornit na potiebu organizovat
si svaj ¢as / sebe v ramci casu. Umozriuje si
napldanovat podstatné véci v pribéhu dne.
Skladd se z méritka (rozdéleného na

12 hodin) a pohyblivych moduld, které
slouzi k oznacovani. Forma puzzle
navazuje na hru a nevtiravym zpiisobem
vtahuje uzivatele do procesuorganizace
vlastniho casu.
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Dominik Ktd$

dominikklos@interia.pl

lalendarz:
5 5B B BBB
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KALENDARZ AKTYWNOSCI

| B | Aktywnos¢ ruchowa ma nie oceniony Wphyw na zrGwnowazony rozws] Cztowieka. Projekt przedstawia kalendarz, ktdry umozliwta zaplanowanie aktywnoscl fizycznych na poszczegoine dni kazdego
miesiaca. Aktywnosd zostaly podzielone na kategorie: fauna, flora, podrdze, sport, warsztat, kuchnia. Na kazdy miesiac przypada nowa pula zadan mozliwych do wykonania tylko | wylacznie
w danym miesiacu ze wzgledu np. na warunki atmosferyczne, czy inne czynniki Srodowiskowe. Slady aktywnosc (fotografie, opisy przebiegu zadania) moga zostaé zapisane w Dzienniku
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Kalendarz Aktywnosci

Kalendarz umozliwia zaplanowanie
aktywnosci fizycznych w danym miesigcu.
Aktywnosci zostaty podzielone na
kategorie: fauna, flora, podroze, sport,
warsztat, kuchnia. Fotografie, opisy
przebiegu zadania moga zostac zapisane
w Dzienniku Aktywnosci. Celami zadan
jest uswiadomienie o koniecznosci dbania
o $rodowisko oraz wtasny organizm,
nauka wspotpracy, wymiana doswiadczen,
szeroko pojeta edukacja.
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Kalendar¥ télesné aktivity

Kalendar umozriuje planovani télesné
aktivity v daném mésici. Aktivity jsou
rozdéleny do kategorit: fauna, flora,
cestovani, sport, dilna, kuchyné. Fotografie
Ci popisy prubehu ukolu [ze zapisovat do
deniku aktivit. Cilem ukoldi je lépe si
uvédomit nutnost pecovat o Zivotni
prostredi a vlastni organismus, ucit se
spoluprdci, sdilet zkusenosti a v Sirokém
slova smyslu se vzdélavat.
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ROGOZYNOWE.
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ROGOZYNOWE

Projekt ukazuje tradycyjne plecionkarstwo
dostosowane do potrzeb wspdtczesnych
odbiorcow i aktualnych mozliwosci
technologicznych. Niesie ze sobg takie
wartosci jak lokalnos¢ surowcow,
samowystarczalnos¢ i oryginalno$¢

w dobie globalizagji, a niskoseryjna
produkcja nie obarcza Srodowiska na
zadnym z etapow zycia produktu.
Elementami projektu sa: nowe formy
plecionkarskie, rogozynowe torby oraz
projekt warsztatoéw plecionkarskich dla
projektantow.

Klaudia Kowalczyk
klaudiakowalczyk@gmail.com

laur arting

ROGOZYNOWE

Projekt prezentuje tradicni kosikarstvi
prizplsobené potfebam soucasnych
odbératelts a soudobym technologickym
moznostem. Prindsi s sebou hodnoty jako
je lokdlni plvod surovin, sobestacnost

a originalita v dobé globalizace, pricemz
malosériovd vyroba nezatéZuje Zivotni
prostredi v zddné z fdzi zivotniho cyklu
produktu. Soucdsti projektu jsou: nové
kosikarské formy, rakosové tasky a projekt
kosikdrskych workshop( pro projektanty.
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Kinga Kostka
kOStka,kinga@gmail,com

i

Cieszynskie ciasteczka

Projekt ma na celu promocje Cieszynskich
Ciasteczek, jako regionalnego produktu
Ziemi Cieszynskiej. W komplecie znajduja
sie pieczatki z wizerunkiem cieszynskich
ciasteczek, farby, a takze kilka przepiséw
na domowe wypieki. Zabawa pieczatkami
pozwala stworzy¢ unikatowy produkt,

a jednoczesnie integruje pokolenia
dokfadnie tak jak tradycyjny wypiek
ciasteczek na Slasku Cieszynskim.
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Cieszyniskie ciasteczka

Cilem projektu je propagace tésinského
cukrovi (Cieszynskie Ciasteczka), jakoZto
regiondlniho produktu Tésinska.
Souprava obsahuje razitka s vizualem
tésinského cukrovi, barvy a také nékolik
receptt na domdci peceni. Kdo si pohraje
s razitky, mizZe vytvorit unikdtni produkt
a zdroven propojuje generace stejné jako
tradicni peceni cukrovi v Tesinském
Slezsku.

kategoria: edukacja
/ kategorie: vzdeldvani

cieszynskie ciasteczka

Projektpowstak przy wsp Sipracy z Zamkiem Cieszyn imana celu
promocje Cieszyriskich Ciasteczek, jako regionalnego produkiu
Ziemi Cieszyfskie]. Jest to charakterystycany wyréb, z ktérego od
tereny. j i
projektujge zestaw serwet i bieznik, do samodzielnej aranzacii.
W komplecie znajdujq si¢ pieczathi z wizerunkiem cleszyriskich
ciasteczek, farby, a takze kilka przepiséw na domowe wypieki
Rolekeja mofe by¢ poszerzana o kolejne produkty, traktowana
jako komplet, albo samodzielny obiekt. Zabawa pieczatkami
pozwala stworzy unikatowy produkt, a jednoczenie integruje
pokolenia doktadnie tak jak tradyeyjny wypiek ciasteczek na
Slasku Cieszyriskim

KingaKostka
Wy dzalF am Praemyslowych
Ak demia Sk Pigkaych im. Fana Met ek w Krakowte
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z Bielska+Biatej

Marka zBiclska#Bialej, toprodukty w stu procentach pochodzace

si¢ w torbg na ramig,a ,wedrujaca kieszer” moze byt doczepiana
i swewnatrz lub noszena osobno jako

z BielskatBialej, do
jego kultury nanowo,

awytwarzanieichprzezlokalnych rzemiesinik
rynekpracy. Kolekeja jestwykonana z ekolog
i moze stanowi¢ nowy rodzaj lokainej pa
ma charakter rozwojowy.

Kinga Keetka

- wydsal Farm Praemyslowych.
‘Akademia Satuk Pidlrych im. Jana Mateki wKrakowde

Z Bielska+Biatej

Projekt z Bielska+Biatej to kolekcja
produktéw wykonanych z wetny. Pochodza
w stu procentach z Bielska-Biatej i sa
naturalnym nawigzaniem do historii tego
miasta zwigzanej z przemystem
widkienniczym. Promujg miasto oraz jego
dorobek, dzieki czemu moga stac sie
nowym rodzajem lokalnej pamiatki, zas ich
outdoorowy charakter zacheca turystéw

i mieszkancéw do poznawania tego
regionu.

Kinga Kostka
kOStka.kinga@gmail,com

wyréznienie arting

Z Bielska+Biatej

Projekt ,z Bielska+Biatej” je kolekce
vyrobku z viny. Pochdzeji ze sta procent

z Bielska-Biaté a prirozenym zplisobem
navazuji na historii tohoto mésta spojenou
s textilnim primyslem. Propaguji mésto

a jeho uspéchy, diky cemuz se mohou stdt
novym druhem lokdlniho suvenyru,
pricemz jejich outdoorovy charakter zve
turisty a mistni obyvatele k poznavani
tohoto regionu.
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Aleksandra Kuta

aleksandra.kuta777@gmail.com

SMARTWALLET

Smartwallet jest odpowiedzig na
popularnos¢ transakgji ptatniczych
wykonywanych z poziomu smartfona.
Aplikacja stuzy do przechowywania

i katalogowania dowodow zakupu.
Elektroniczne paragony sa dostepne
w kazdej chwili w bazie naszych transakgji
i pozwalaja znacznie ograniczy¢ ilos¢
zuzywanego papieru. Aplikacja utatwia
uzytkownikowi kontrole i planowanie
swoich wydatkow w rozsadny sposob.
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Smartwallet

Smallwalet

Smartwallet reaguje na oblibu plateb
pomoci chytrého telefonu. Aplikace slouzi
k uchovdvani a archivaci dokladii

o nakupu. Elektronické paragony jsou
dostupné kdykoliv v databdzi nasich
transakci a umoZnuji znacné omezit
mnoZzstvi pouzivaného papiru. Aplikace
usnadniuje uzivateli kontrolu nad svymi
vydaji a jejich planovani rozumnym
zpusobem.

Utatwia planowanie
budzetu i wydatkow!

kategoria: edukacja
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NIEZLE
ZI6LKO

Niezte ziotko

Niezte zidtko to nasza reakcja na problem
pomijania senioréw w spoteczenstwie i na
rynku. Jest propozycja dla osoéb, ktére
wraz z wiekiem rezygnuja z ogrodnictwa.
Domowe zbiory mozna wykorzystaé

w kuchni lub wysuszy¢ i przygotowad

z nich herbatki, napary i kapiele.
Wspomaganie aktywnosci senioréw to
kluczowa warto$¢, ktora pozwoli zachowac
rownowage w obliczu starzejacego sie
spoteczenstwa.

Urszula Kuc

ulakuc1@gmail.com

Monika Szuban

monik.szuban@gmail.com

Koszyk na narzedzia i akcesoria

Wymienne tace i skrzynka do pracy

Pékné kvitko

Pékné kvitko je nasi reakci na problém
ignorovani seniort ve spolecnosti a na trhu.
Je fesenim pro ty, kdo s pribyvajicimi léty
prestdvaji obdéldvat zahradku. Domdci
plodiny lze vyuZit v kuchyni nebo susit

a pripravovat z nich caje, odvary a koupele.
Podpora aktivity seniort je klicovou
hodnotou, kterd dovoluje udrzet rovnovahu
tvdri v tvar starnuti populace.
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Ewelina Lekka

lekka.ewelina@gmail.com

PI0SZK1

DREWNIANY HACZYX
MAGNETYCZNY

Drcwnians sabawka magrctycema. Plassi ostaby wywaions. tak ichy bolysaly sic

mogasta i stojakicm na karthe b sdiccic.

diatego tei do ich produbcs wystrcry micwichi scinck 7 drcmrianc] dcski. Z3bawka
rownici ma

Zwraca uwacs ma problem smniciszaiee) sic populacs ptskow wrabiowatych pezci
rorwe; miask. Na cpshowseits zawarta jest nformacia jsk modcsmy pomse makuchom
peactrwad. W scri maicmy odnalcic: Wrdbla domowega, Sikorg bagaths. Rudiika,

dancga gatunks. Utitwi o jogo idcntykacs podcras nabifsrcgo spothans 1 nim w
- .

warsttaton abawbarskich w Stryseawe. Projckt nic tylo doslowsic zchomuic
rownawags. 3 Ici rwraca wwals 13 wirzymanic balinsu micdzy forwoicm MRt 3
@baricm nawet o rajnicisze rwirzcta w raszym ot

PTOSZKI

Ptoszki to funkcjonalna zabawka
magnetyczna. Edukuje uzytkownika

o spadajacej populagji ptakoéw
wroblowatych w otoczeniu cztowieka.
Wykonana jest z drewnianych odpadéw
poprodukeyjnych. Ptoszki wywazone sa,
tak aby kotysaty sie podczas interakgji

z uzytkownikiem. W tutowiu zamontowany

jest magnes. Po przyczepieniu ich do
metalu staja sie haczykiem. Dwa ztgczone

ze sobg moga stac sie stojakiem na kartke

lub zdjecie.
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Ptoszki

,Ptoszki” jsou funkcni magnetickd hracka,
kterd upozornuje na problém klesajici
populace Celedi vrabcovitych v okoli
lidskych obydli. Je vyrobena z dreevéného
vyrobniho odpadu. ,Ptoszki” jsou vyviZeny
tak, aby se pri interakci s uZivatelem
houpaly. V trupu je namontovdn magnet.
Po prilozeni na kov se stavaji hackem. Dva
spojené dohromady se mohou stat
stojanem na list papiru nebo fotografii.

kategoria: edukacja
/ kategorie: vzdeldvani
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Projekt koncepcyjny
gry planszowej

Warcaby czesto pojawiaty sie w domach
Bab¢ i Dziadkow jednak obecnie
przyjmujac postac biato-czarnych pionkéw
z tworzywa zniechecaja do gry najmtodsze
pokolenia. Projekt miat na celu nadanie
nowej estetyki grze a tym samym
stworzenie tacznika miedzypokoleniowego
w postaci wspdlnej zabawy. Drewniane
pionki przypominajac fantastyczne
postacie zachecaja do gry najmtodszych

a poprzez dostosowang do chwytu forme
ufatwiajg manipulacje osobom starszym

i dzieciom.

Paulina Morawa

paulinamorawa@gmail.com

Koncepcni projekt deskové hry

Vrrhcaby se casto objevovaly v domovech
babicek a dédecku, avsak v soucasné dobé,
kdy na sebe vzaly podobu cerno-bilych
plastovych pandckd, nejmladsi generaci ke
hre prilis neldkaji. Cilem projektu bylo
propujcit hie novou estetiku a tim propojit
generace spolecnou zabavou. Dievéni
pandcci pripominajici fantaskni postavy
ldkaji ke hre i ty nejmladsi a svym tvarem
usnadnuji uchopeni a manipulaci senioram
i détem.
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Agnieszka Pluszczewicz

pluszczewiczagnieszka@gmail.com

SANFLORO - PROJEKT MOBILNEJ, ROZKEADANEJ, EDUKACY)NE) | EKOLOGICZNE) PRZESTRZENI ZABAW DLA DZIECI
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Konkurs Wzornictwa Przemystowego .Réwnowaga” Prajekt Arting 2017

SANFLORO - koncepcja
przestrzeni zabaw dla dzieci

Sanfloro to miejsce zabaw i przestrzen
edukacyjna. Obiekt moze stanac

w dowolnym miejscu. Zamykane $ciany
chronig wnetrze przed zta pogoda,
wandalizmem i zwierzetami. Projekt
zaktada uzycie naturalnych materiatow.
Przestrzen daje ogrom mozliwosci
uzytkownikom, wykorzystuje alternatywne
zrédta energii. Plac zabaw jest w petni
ekologiczny, a za razem mobilny

i dostepny takze w godzinach
wieczornych.
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SANFLORO - koncepce hraciho prostoru
pro déti

Sanfloro je hraci a vzdélavaci prostor.
Objekt lze umistit kamkoliv. Uzaviratelné
stény chrdni interiér pred spatnym
pocasim, vandalismem a zvifaty. Projekt
pocitd s pouzitim prirodnich materiald.
Prostor poskytuje uZivateliim obrovské
moznosti, vyuziva alternativnich zdroju
energie. Hraci koutek je plné ekologicky,
a zdroven mobilni a dostupny i ve
vecernich hodindch.

autor: AGNIESZKA PLUSZCZEWICZ
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Aleksandra Rutkowska

aleksandra.k.rutkowska@gmail.com

nagroda arting

NISTLN

Doswiadezanie rzeki Wisty -

PREESTRZEN ULYTKOWA - SAKISTY

Doswiadczanie rzeki Wisty
- projekt wislanej jednostki
turystycznej Vistla

Odpowiedzialne podejscie do turystyki
wislanej, moze zapobiec dewastacji
naturalnego krajobrazu rzeki. Odkrywcow
Wisty nalezy edukowag, a idealnym
narzedziem w tym celu moze by¢
dedykowana rzece t6dz. Zatozenia
projektu zostaty zweryfikowane podczas
sptywu od Krakowa do Torunia flisackimi
statkami. Katamaran adaptowany jest do
dtugosdci i charakteru sptywu oraz
nawiazuje do flisackich tradycji.

Projekt wislanej jednostki turystycznej.

Prozitek reky Visly - Projekt vislanské
turistické jednotky Vistla

Zodpovédny pristup k vislanské turistice
muze predejit devastaci prirozené ficni
krajiny. Objevitele Visly je tfeba vzdélavat
a idedlnim ndstrojem k tomu miZe byt lod’
vénovanad rece. Vychodiska projektu byla
overena béhem plavby od Krakova do
Toruné na plavidlech, jakd pouzivali
tradicni vorari. Katamardn je prizptisoben
délce a povaze plavby a navazuje na
vorarské tradice.
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Aleksandra Piskulak

aleksandrap170@gmail.com

WOPOUF

Wielofunkeyjna pufa, ktéra sprzyja
zréwnowazonemu spedzoniu czasu
Proponowane materialy to ciemne drewno
oraz miekka szara tkaning, ktéra forma
nawigzuje do ksztattu kamieni. Zlozony
mebel jest idealny do wypoczynkuy,

po rozlozeniu natomiast przypomina

on wage. W érodku znajduje si¢ siedzisko,
dzieki czemu mozliwa jest praca

w wygodnych warunkach

WOPOUF Wopouf

Wopouf je multifunkcni taburet, ktery
prispivd k vyvazenému traveni casu. Jako
materidal jsou navrzeny tmavé drevo

a mékka sediva textilie, kterd svou formou
navazuje na tvar kamend. Slozeny kus
ndbytku je idedlni pro relaxaci, kdezto po
rozlozeni pfipomind vahu. Uvnitr se
nachdzi sedadlo, diky némuz je mozné
pohodlné pracovat.

Wopouf to wielofunkcyjna pufa, ktéra
sprzyja zrownowazonemu spedzaniu
czasu. Proponowane materiaty to ciemne
drewno oraz miekka szara tkanina, ktora
forma nawiazuje do ksztattu kamieni.
Ztozony mebel jest idealny do
wypoczynku, po roztozeniu natomiast
przypomina on wage. W srodku znajduje
sie siedzisko, dzieki czemu mozliwa jest
praca w wygodnych warunkach.
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Podreczny masazer blurowy

ROLLEY

Rolley to przyrzad do masazu, ktérego
zadaniem jest zapobieganie
konsekwencjom zdrowotnym bedacych
nastepstwem pracy w pozycji siedzacej.
Stuzy on do masazu poszczegdlnych
czesci ciata w celu zwiekszania
elastycznosci powiezi, tkanki
odpowiedzialnej za prawidtowy ksztatt
narzadow i miesni, a co za tym idzie
prawidtowe ich funkcjonowanie.

Katarzyna Szczepanczyk

kat.szczepanczyk@gmail.com

Rolley

Rolley je masdzni pristroj, jehoZ tcelem je
predchazet zdravotnim ndsledkim
sedavého zaméstnaniSlouzi k masazi
Jednotlivych casti tela za ucelem zvysovani
elasticity vazd, tkani zodpovédnych za
sprdvny tvar orgdnd a svald, a tim také za
jejich dobré fungovani.
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Agnieszka Zygmunt

agnieszka.z25@gmail.com

wyrdznienie arting
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¢ fizyczna wéréd os6b ych jest i do ia petni
zdrowia. Wiaczanie w nig dzieci pozwala na podtrzymanie wiezi miedzypokoleniowej wraz
jednoczesnym rozwojem pozytywnych wzorcow.
Swawole, to gra pamieciowa typu memory, iniqujaca aktywno$é wéréd grajacych, gtéwnie dzieci 4 “g"’ 1
i 0s6b starszych. Dy i jalni CEwiczeri 2r6z i i i,
jest dostosowana do mozliwoéci grajacych. Naturalne materiaty oraz proste wzory, uprzyjem-
niaja gre, a pogrubione plytki utatwiaja chwytanie elementéw. Kolorowy wzér na odwrocie
rozbudza ni e: li i i Wzoréw.

Swawole, memory ruchowe

Swawole, to gra pamieciowa typu
memory, inicjujaca aktywnos¢ wsrod
grajacych, gtdwnie dzieci i 0sob starszych.
Dwanascie specjalnie wytypowanych
éwiczen z réznym poziomem
intensywnosci, zaspokaja podstawowe
¢wiczenia fizyczne dla senioréw, budujac
Jjednoczesnie nawyk ¢wiczen wsrdd dzieci.
Naturalne materiaty oraz proste wzory,
uprzyjemniaja gre, a pogrubione ptytki
utatwiaja chwytanie elementow.

70

< 1" el Senil Py

L cd
memory

Swawole je pamétovd hra typu memory,
stimulujici aktivitu hracd, hlavné deti

a senioru. Dvandct specidlné vytipovanych
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Projekty nadestane na konkurs wzornictwa przemystowego Projekt
Arting 2017 ,Rownowaga” ocenito Jury na posiedzeniu, ktére odbyto sie
16 lutego 2018 roku w Design Bank w Bielsku-Biate;j.

Jury zebrato sie w sktadzie: Doc.Ing. Bohumil Horak, Ph.D. - VSB-TU
Ostrava, dr hab. Andrzej Sobas - WP ASP Katowice, dr hab. Marek Liskiewicz
— WFP ASP Krakoéw, Krzysztof Gieleciak - Urzad Miasta Bielsko-Biata, Jacek
Gras — FLID Bielsko-Biata.

Zgodnie z regulaminem przedmiotem konkursu byty projekty z zakresu
wzornictwa przemystowego obejmujace rozwigzania poprawiajace
funkcjonowanie cztowieka i jego otoczenia zgodnie z zasadami
zZrownowazonego rozwoju i poszanowania energii. Celem konkursu byto
budowanie swiadomosci o roli wzornictwa przemystowego
w zrébwnowazonym rozwoju poprzez tworzenie innowacyjnych rozwiazan
wzorniczych oraz upowszechnianie pojecia energii jako wspdlnego dobra
i zasad gospodarowania nia. Przy ocenie projektow Jury stosowato kryteria
sformutowane w regulaminie konkursu: (1) innowacyjnosc¢ i oryginalnos¢,
(2) optymalne potaczenie funkcjonalnosci, waloréw ergonomicznych,
estetycznych i ekologicznych, (3) optymalizacja zuzycia energii i materiatéw
w fazie produkgji, eksploatacji produktu oraz mozliwos¢ jego recyklingu po
okresie zuzycia, (4) forma prezentadji, jej przejrzystosc i spdjnosé.

Jury ocenito 62 projekty nadestane na konkurs z zadowoleniem
konstatujac ich wysoki poziom merytoryczny. Przyznano nagrode gtéwna,
nagrody za najlepsze prace w kategoriach: technologia, Srodowisko,
edukacja, oraz wyrdznienia.

Nagrode Gtéwna Arting w wysokosci 10000 zt ufundowang przez
Prezydenta Miasta Bielska-Biatej Jacka Krywulta otrzymat Patryk Kurczab za

projekt WALLTEK — innowacyjne urzadzenie do budowania w technologii 3D.

Nagrode Arting w kategorii Technologia w wysokosci 4000 zt otrzymata
Radka Pavelkova i Bohumil Horak za projekt BATOH - bedacy inzyniersko
dopracowana metoda otrzymywania energii z ruchu cztowieka.

Nagrode Arting w kategorii Srodowisko w wysokosci 4000 zt
ufundowang przez Burmistrza Czechowic-Dziedzic Mariana Btachuta
otrzymali Aleksander Litwinski, Antoni Michalak i Anna Nana Pieknis za
projekt STUDNIA — funkcjonalny filtr do wody dla krajéw trzeciego $wiata.

Nagrode Arting w kategorii Edukacja w wysokosci 4000 zt ufundowana
przez Euroregion Beskidy otrzymata Aleksandra Rutkowska za projekt
VISTLA - podejmujacy temat odpowiedzialnego podejscia do turystyki
wislanej.

Wyrdznienie Arting w wysokosci 1000 zt otrzymali: Anna Krowinska
(LAMPION), Agnieszka Pluszczewicz (BALONDOM), Aleksandra Rutkowska
(AERIS AQAPONICS), Agata Smieszko (ZALEW), Kinga Kostka (Z BIELSKA
+BIALEJ), Agnieszka Zygmunt (SWAWOLE).

Honorowe tytuty Laur Arting otrzymali: Mikotaj Nicer, Grzegorz Szczupat
(ALTERN), Jakub Gielata, Jakub Kojder (SMART CITY), Karolina Filcek
(OBUWIE), Zespot studentédw UA w Poznaniu (UPCYKLING), Dorota Gondka
(BERRY), Sonia Kalandyk, Anna Pielesz (MOD), Agata tobaczuk (WODA W
MIESCIE), Wioletta Mikotajczyk (ROSNE Z DZIECKIEM), Adrianna Paskiewicz
(ORBIO), Barbara Stelmachowska (VEGAN, RECYCLED HANDMADE), Szymon
Karpowicz (ROWER), Joanna Muszynska, Mateusz Walczak (FALOCHRON),
Tomasz Ferczykowski, Michat Koztowski (EDGER), Radim Kula, Rostislav
Pokorny (ANEMOI), Klaudia Kowalczyk (ROGOZYNOWE), Mateusz Szwczyk
TRIFIRE).

Jury dziekuje wszystkim autorom nadestanych projektéw za ich prace
i pomoc w budowaniu swiadomosci odpowiedzialnego wzornictwa.

jury
/ porota

Projekty zaslané do soutéZe primyslovych vzor(i Projekt Arting 2017
,Rovnovdha" hodnotila porota, kterd spolecné zasedla dne 16. tinora 2018
v Design Bank v Bielsku-Biaté.

Porotu tvorili: Doc.ing. Bohumil Hordk, Ph.D. - V$B-TU Ostrava, dr hab.
Andrzej Sobas - Fakulta projektovdni ASP [AVU] Katowice, dr hab. Marek
Liskiewicz — Fakulta pramyslovych forem ASP [AVU] Krakéw, Krzysztof
Gieleciak - Méstsky urad Bielsko-Biata, Jacek Gras — FLID Bielsko-Biata.

Podle soutézniho radu byly predmétem soutéze projekty v oblasti
prumyslového designu s resenimi, které zlepsuji postaveni cloveka a jeho
prostredi podle principt udrzitelného rozvoje a tcty k energii. Cilem soutéze
bylo posilovani védomi dlohy primyslového designu v ramci udrZitelného
rozvoje a to tvorbou inovativnich reseni v oblasti designu a propagace pojmu
energie jakozto spolecné hodnoty a také zdsad hospodareni s energii. Ve
svém hodnoceni porota zohlednila kritéria podle soutézniho rdadu: (1) inovace
a originalita, (2) optimdlni propojeni funkcnosti, ergonomickych, estetickych
a ekologickych hodnot, (3) optimalizace spotreby energie a materialii béhem
vyroby a provozu produktu a také moznost jeho recyklace po vyuZiti,

(4) forma prezentace, jeji jasnost a ucelenost.

Porota vyhodnotila 62 projektii zaslanych do soutéZe a s radosti
konstatovala, Ze byly na vysoké odborné trovni. Byla udélena hlavni cena,
cena za nejlepsi praci v kategoriich: technologie, Zivotni prostredi, vzdélavani
a také Cestnd uzndni.

Hlavni cenu Arting ve vysi 10000 PLN financovanou starostou mésta
Bielsko-Biata Jackem Krywultem obdrzZel Patryk Kurczab za projekt WALLTEK
— inovativni zafizeni pro stavby s pouZzitim technologie 3D.

Cenu Arting v kategorii technologie ve vysi 4000 PLN obdrzeli Radka
Pavelkovd a Bohumil Hordk za projekt BATOH, ktery je inzenyrsky
propracovanou metodou ziskavdni energie z pohybu cloveka.

Cenu Arting v kategorii Zivotni prostredi ve vysi 4000 PLN financovanou
obdrzeli Aleksander Litwiriski, Antoni Michalak i Anna Nana Pieknis za
projekt STUDNA - funkéni filtr na vodu pro zeme tretiho svéta.

Cenu Arting v kategorii vzdélavani ve vysi 4000 PLN financovanou
Euroregionem Beskydy obdrzela Aleksandra Rutkowska za projekt VISTLA,
kterd pojedndva o zodpovédném pristupu k rficnimu cestovnimu ruchu po rece
Visle.

Cestné uzndni Arting ve vysi 1000 PLN obdrzeli: Anna Krowiriska
(LAMPION), Agnieszka Pluszczewicz (BALONDOM), Aleksandra Rutkowska
(AERIS AQAPONICS), Agata Smieszko (ZALEW), Kinga Kostka (Z
BIELSKA+BIALEJ), Agnieszka Zygmunt (SWAWOLE).

Cestné vyznamendni Vaviin Arting obdrzeli: Mikotaj Nicer, Grzegorz
Szczupat (ALTERN), Jakub Gielata, Jakub Kojder (SMART CITY), Karolina Filcek
(OBUWIE), Zespét studentow UA w Poznaniu (UPCYKLING), Dorota Gondka
(BERRY), Sonia Kalandyk, Anna Pielesz (MOD), Agata tobaczuk (WODA W
MIESCIE), Wioletta Mikotajczyk (ROSNE Z DZIECKIEM), Adrianna Paskiewicz
(ORBJO), Barbara Stelmachowska (VEGAN, RECYCLED HANDMADE),
Szymon Karpowicz (ROWER), Joanna Muszyriska, Mateusz Walczak
(FALOCHRON), Tomasz Ferczykowski, Michat Koztowski (EDGER), Radim
Kula, Rostislav Pokorny (ANEMOI), Klaudia Kowalczyk (ROGOZYNOWE),
Mateusz Szwczyk TRIFIRE).

Porota dekuje vsem autorim zaslanych projektd za jejich prdaci a pomoc
pri budovdni uvedomeénti v oblasti zodpovédného designu.
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projektowanie zréwnowazone

/ udrzitelny design

dr Patrycja Rudnicka

Psycholog internetu, adiunkt w Uniwersytecie $laskim, wykfada takze
na ASP w Katowicach oraz na studiach podyplomowych User
Experience Design w Uniwersytecie SWPS. W swoich badaniach
zajmuje sie szeroko rozumiana relacja cztowieka i technologii,

w szczegolnosci uwarunkowaniami gotowosci wobec technologii,
zastosowaniami T w psychologii oraz psychologig projektowania.
Wspotpracuje z przedstawicielami réznych dziedzin — projektantami,
inzynierami, informatykami i nauczycielami, pracujac zgodnie

z zatozeniami Human-Centered Design i Value Sensitive Design

dr Patrycja Rudnicka Psycholozka internetu, odborna asistentka na
Slezské univerzité [Uniwersytet Slaskil. Predndsi i na Akademii
vytvarnych uméni v Katowicich [Akademia Sztuk Pigknych] a na
postgradudlnim studiu User Experience Design na Vysoké skole socidlni
psychologie [Szkota Wyzsza Psychologii Spotecznej]. Ve svém vyzkumu
se soustredi na Siroce chdpany vztah clovéka a technologie, zejména
podminkami pripravenosti k technologii, pouZzitim IT v psychologii

a také psychologii navrhovani. Spolupracuje se zastupci riiznych obort
- ndvrhdri, inZenyry, informatiky a uciteli, pracuje podle predpokladii
Human-Centered Design a Value Sensitive Design.

Text: Marta Wieckowska, Patrycja Rudnicka

dr Marta Wieckowska
Projektantka i pracownik naukowo-dydaktyczny w Zaktadzie Badan
Wizualnych i Interakcji na Wydziale Projektowym ASP w Katowicach.
Specjalistka w zakresie procesu komunikacji, percepgji, badan
wizualnych oraz badan uzytecznosci. Cztonek zespotu Design Silesia
(2010-2013). W swojej pracy projektowej i naukowej akcentuje role
badan w procesie projektowym — jako narzedzi wspierajacych
podejmowanie decyzji projektowych. Promuje to podejscie jako
nauczyciel akademicki i projektant na wystapieniach, konferencjach
w kraju i zagranicg oraz w realizowanych projektach.
dr Marta Wieckowska Ndvrhdrka, védécka a didakticka
zaméstnankyné v Ustavu vizudlniho vyzkumu a interakci na Fakulté
° ° ° v ° navrht Akademie vytvarnych uméni [Akademia Sztuk Pieknych]

v Katowicich. Specialistka v oblasti procesu komunikace, vnimani,

WI ed Za ¥ u m I ej et n o Sc I' p o Sta Wy vizudlniho vyzkumu a vyzkumu uzitecnosti. Clenka tymu Design Silesia
(2010-2013). Ve své ndvrhdrské a védecké praci zdtrazriuje roli
vyzkumu pfi navrhovani jakoZto ndstroje, ktery podporuje rozhodovdni.

— edukacja projektantow N
dla zrownowazonego rozwoju

realizovanych projekt.

Znalosti, dovednosti, postoje
— vzdéld

pro udrz
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Rosnaca ztozonos¢ relacji pomiedzy ograniczonymi zasobami
naturalnymi a funkcjonowaniem spotecznym i ekonomicznym, w tym
wspotzaleznosé spoteczenstwa konsumpcyjnego i obszaréw biedy trzeciego
Swiata, przynosza projektantom zupetnie nowe wyzwania. Projektowanie
uwzgledniajace wymagania zrbwnowazonego rozwoju jest etycznym
postulatem stawianym wspétczesnym designerom. Zréwnowazone
projektowanie nie jest jednak mozliwe bez ciggtego dostosowywania
paradygmatu ksztatcenia oraz redefiniowania profilu kompetencji
niezbednych do uprawiania tego zawodu.

Czym jest zrownowazony rozwoj

Projektowanie dla zrbwnowazonego rozwoju oznacza uwzglednianie
w proponowanych rozwigzaniach aspektu srodowiskowego,
ekonomicznego, potrzeb spotecznych, jak rowniez szerokiej perspektywy
czasowej. W pierwszych definicjach zrbwnowazonego rozwoju wskazywano,
Ze jego istota jest dgzenie do zaspokajania potrzeb obecnych pokolen
w sposéb, ktory nie bedzie stanowit zagrozenia dla potrzeb pokolen
nadchodzacych (WCED, 1987). Wspotczesnie, ekologiczny wymiar
poszerzony zostat o postulat dtugoterminowej réwnowagi pomiedzy
zasobami natury i spoteczenstwa a przysztymi potrzebami ludzkosci
(Emas, 2015). Wspotzaleznosc¢ tych trzech obszaréw - gospodarki,
Srodowiska i spoteczenstwa - stanowi podstawe projektowania dla
zréwnowazonego rozwoju.

Ceshin i Gaziulusoy (2016) wyrdzniaja cztery etapy rozwoju
projektowania zréwnowazonego. W pierwszej kolejnosci projektowane byty
produkty, ktoérych produkcja uwzglednia wymogi ekologii. Drugi etap
obejmowat projektowanie systeméw produktéw i powigzanych z nimi ustug.
Oznaczato to zmiane modelu konsumpcyjnego, np. z zakupu na wynajem,
ograniczenie niepotrzebnej produkgji, przyjaznos¢ dla srodowiska
naturalnego i spotecznego. Dwa ostatnie, najbardziej zaawansowane etapy
projektowania dla zrbwnowazonego rozwoju obejmujg innowacje
przestrzenno-spoteczne oraz techniczno-spoteczne, czyli projektowanie
zaawansowanych, ztozonych systeméw majacych na celu poprawe
funkcjonowania catych spotecznosci, instytucji, miast. Ewolucja
projektowania dla zrbwnowazonego rozwoju oznacza takze prace w duzych,
interdyscyplinarnych grupach, z uwzglednieniem szerokiej perspektywy
czasowej oraz ze znacznie wiekszym zakresem odpowiedzialnosci.

Edukacja swiadomych projektantéw

Obawy spowodowane niekontrolowanym rozwojem wspotczesnej
cywilizacji, sprawity, ze edukacja dla zrbwnowazonego rozwoju stata sie
istotnym elementem ksztatcenia studentéw kierunkéw projektowych.
Gtéwnym celem dziatalnosci projektantéw powinien by¢ wiec rozwoj
ludzkosci w powigzaniu z rozwojem technologii i przemystu a nie odwrotnie.
Pierwsze programy ksztatcenia projektantow odnoszace sie do
zrownowazonego rozwoju powstaty w Polsce juz w latach 60-tych
w krakowskiej Akademii Sztuk Pieknych. Andrzej Pawtowski, inicjator
powstania Wydziatu Form Przemystowych, przedstawit program ksztatcenia
akcentujacy role projektantéw w ksztattowaniu otoczenia i jakosci zycia.
Specyfika zawodu projektanta, ktéry umiejscowiony zostat na granicy sztuki
i techniki, zaktadata tworzenie nowych wartosci, dodajgc odpowiedzialnos¢
spoteczna oraz nastawienie na ciagty rozwdj i dostosowanie warsztatu do
aktualnych warunkéw rozwoju cywilizacyjnego. Uczenie technologii,
warsztatu juz wowczas byto wazne, ale w potaczeniu z rozwijaniem postaw
opartych o wartosci dobra spotecznego.

Wytwarzajac nowy obiekt, projektant powinien by¢ Swiadomy, ze jego
praca nie konczy sie na zmaterializowaniu okreslonej formy, lecz na
zaplanowaniu jego miejsca w okreslonym procesie uzytkowym. Pawtowski
pisat: ,Projektowanie jest dziedzing zajmujaca sie stosunkami miedzy
okreslong przyczyna a pozadanym skutkiem, jest racjonalng dziatalnoscia,
ktorej wynikiem ma by¢ konkretny efekt.”(Pawtowski, 2001, s. 21). Skutek jest
zaprojektowany przez projektanta natomiast plan jest realizowany przez
spoteczenstwo. Dlatego mozemy mowic ze projektowanie jest dziatalnoscia

Zvysujici se mira sloZitosti vztaht mezi omezenymi prirodnimi zdroji
a socidlnimi a ekonomickymi procesy, vcetné vzdjemného propojenti
konzumnt spolecnosti a oblasti tretiho svéta, které trpi bidou, prindseji
projektantim zcela nové vyzvy. Projektovani zohledriujici pozadavky
udrzitelného rozvoje je etickym pozadavkem, pred nimz soucasni designeri
stoji. UdrZitelné projektovdni vsak neni mozné bez stalého prizplsobovdni
paradigmatu vzdélavani a bez redefinice profilu kompetenci nezbytnych pro
vykon tohoto povolani.

Co je udrzitelny rozvoj

Projektovani pro udrzitelny rozvoj znamend zohlednit v navrhovanych
fesenich environmentdlni, ekonomické, socialni potreby a také sirokou
casovou perspektivu. V prvnich definicich udrzitelného rozvoje bylo
zdurazriovano, Ze jeho podstatou je snaha o uspokojovani potreb soucasné
generace zplisobem, ktery nebude ohroZovat potreby dalSich generaci (WCED,
1987). V soucasné dobe byl ekologicky rozmer rozsiren o postulat dlouhodobé
rovnovahy mezi prirodnimi a socialnimi zdroji a budoucimi potrebami lidstva
(Emas, 2015). Propojeni téchto tii oblasti — ekonomiky, Zivotniho prostredi
a spolecnosti — predstavuje zdklad projektovani pro udrzitelny rozvoj.

Ceshin a Gaziulusoy (2016) rozlisuji Ctyri etapy rozvoje udrzitelného
projektovani. Nejprve byly navrhovany produkty, jejichz vyroba zohlednuje
poZadavky ekologie. Druhd fdaze zahrnovala projektovani systémi produktd
a s nimi propojenych sluZeb. To znamenalo zménu spotrebniho modelu,
napriklad z ndkupu na prondjem, omezeni nepotrebné vyroby, privétivost vici
Zivotnimu prostredi a spolecnosti. Dvé posledni, nejpokrocilejsi faze
projektovani pro udrzitelny rozvoj zahrnuji prostorové-socialni a technicko-
socidlni inovace, tedy projektovani vyspelych, sloZitych systémda, jejichZ cilem
Jje zlepseni fungovani celych komunit, instituci, mést. Evoluce projektovani pro
udrZitelny rozvoj znamend také prdaci ve velkych mezioborovych skupindch, se
zohlednenim siroké casové perspektivy a se znacné vetsim rozsahem
zodpovédnosti.

Vzdélavani uvédomélych projektanti

Obavy zplisobené nekontrolovanym rozvojem soucasné civilizace
zplsobily, Ze se vzdélavani pro udrZitelny rozvoj stalo podstatnou soucdsti
pripravy student( projektovych smérd. Hlavnim cilem cinnosti projektantu by
tedy mél byt rozvoj lidstva jdouci ruku v ruce s rozvojem technologil
a pramyslu, nikoliv naopak. Prvni programy vzdelavani projektantd
vztahujici se k udrzitelnému rozvoji vznikly v Polsku jiz v 60. letech
v krakovské Akademii vytvarného uméni. Andrzej Pawtowski, iniciator vzniku
Fakulty primyslovych forem, predstavil program vzdelavani zddraznujict
ulohu projektantu v utvareni prostredi cloveka a kvality Zivota. Specifika
povoldni projektanta, které balancuje na rozhrani umenti a techniky, po ném
Zdda, aby nechdval vzniknout novym hodnotdm a zdroven se ridil principy
socidlni zodpovédnosti, usiloval o stdly rozvoj a prizptsoboval techniku prdce
soucasnym podminkam civilizacniho rozvoje. Zvladani technologii a techniky
prdce bylo dulezité vZdy, avsak ve spojeni s rozvijenim postoji zaloZenych na
hodnotdch socialni prospésnosti.

Pri tvorbé nového objektu by si designer mél byt vedom, Ze jeho prdce
nekonci okamzikem materializace dané formy, ale naplanovanim mista dané
véci v konkrétnim uZitném procesu. Pawtowski psal: , Projektovani je obor
zabyvayjici se vztahy mezi urcitou pricinou a Zadoucim disledkem, je
raciondlni cinnosti, jejimz vysledkem ma byt konkrétni vystup.”(Pawtowski,
2001, s. 21). Viysledek je navrzen designerem, kdezto pldn je realizovan
spolecnosti. Proto [ze hovorit o tom, Ze projektovadni je socidlni prdace a na
designerovi tedy spociva mordlni zodpovédnost.

Vedle vedom( disledkd je druhym ddleZitym prvkem schopnost
diagnostikovat redlné potreby spolecnosti a precizné definovat problém,
projektovou vyzvu. Souvisi to s uspokojovanim socialnich potieb, které vsak
musi byt vybirdny moudre — nikoliv takovych, které vychdzeji z negativnich
zdroji, jako je konzum, nebo souviseji s nedostatecnym rozvojem socidlniho
uvédomeni. Projektant se v tomto svetle jevi jako obhdjce verejného zdjmu,
na némz spociva velkd zodpovédnost. V nekterych situacich — velkych trha,
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spoteczng, co naktada na nig moralng odpowiedzialnos¢.

Oprécz $wiadomosci skutkdw, drugim waznym elementem jest
umiejetnos¢ zdiagnozowania realnych potrzeb spoteczenstwa i precyzyjnego
okreslenia problemu, wyzwania projektowego. Wigze sie to z zaspokajaniem
potrzeb spotecznych, jednak madrze wybranych, a nie takich, ktére maja
negatywne zrodta np. konsumpcjonizm lub s3 zwigzane z niedostatecznym
rozwojem swiadomosci spotecznej. Projektant w tym Swietle jawi sie jako
obronca interesu spotecznego, na ktérym spoczywa duza odpowiedzialno$¢.
W niektérych sytuacjach - wielkich rynkéw, pieniedzy, intereséw - projektant
dziatajacy w takim duchu moze wydawac sie jednak Don Kichotem skazanym
na porazke. Jaka jest wiec recepta, by pozostajac wiernym wartosciom, by¢
skutecznym w swoim dziataniu? Niewatpliwie szczegélnie wazng role
odgrywa tutaj proces ksztatcenia projektantow.

Edukacja powinna opiera¢ sie na réwnolegtym rozwoju umiejetnosci
warsztatowych, pobudzaniu spotecznie odpowiedzialnych postaw, uczeniu
okreslonego sposobu myslenia projektowego, nastawionego na
rozwigzywanie problemoéw a nie jedynie wytwarzanie ,pigknych” obiektow.
Atmosfera pracy, podejmowane tematy, metody dydaktyczne powinny tym
samym by¢ nastawione na zwiekszanie aktywnosci intelektualnej, rozwijanie
i wzmacnianie pozadanych cech osobowosci studenta takich jak
nonkonformizm, inwencja i aktywnos¢ twoércza, dociekliwosé
i bezinteresownos¢ (por. Pawtowski, 2001, s. 70).

Dynamika zawodu projektanta wymaga ciagtej aktualizacji programu
o nowe metody pracy i warsztat. Dlatego wazne jest by wytworzy¢
w przysztych projektantach orientacje na ciagty rozwoj, otwartosé¢ na nowe
zjawiska tak, aby absolwent mégt sie jak najlepiej odnalez¢ w zmieniajgcej
sie rzeczywistosci, zarbwno jesli chodzi sposob pracy jak i czekajgce go
wyzwania. Projektant czesto przybiera role koordynatora, moderatora
interdyscyplinarnego zespotu, ktéry taczy prace réznych specjalistéw
w spéjny projekt i czuwa nad jego wdrozeniem. To powoduje koniecznos¢
ksztatcenia otwartosci na odmienne punkty widzenia oraz umiejetnosci
rozumienia wnioskéw wysuwanych przez innych ekspertow.

Pawtowski wyr6znia dwie rozpoznawalne na rynku specjalnosci
projektowe: technical designer — projektant, ktory realizuje konkretne
zadanie i problem solver — projektant, ktory sam ustala cel w procesie
projektowania, zgodnie z potrzebami spotecznymi (Pawtowski, 2001, s. 168).
W obliczu zachwianej rownowagi pomiedzy rozwojem technologicznym
i jego niekontrolowanym wptywem na rozwoj spoteczenstwa, mozna
zaryzykowac stwierdzenie, ze potrzeba projektantow z postawa typu
problem solver jest zdecydowanie wigksza.

Model edukacyjny KSA w ksztattowaniu odpowiedzialnego
zréwnowazonego projektowania

Projektowanie w duchu zréwnowazonego rozwoju, wymaga
zrbéznicowanej wiedzy, rozumienia procesoéw spotecznych, ekonomicznych,
gospodarczych, ale przede wszystkim kierowania sie okreslonym zestawem
wartosci, ktore ksztattujac postawy projektantow, stanowia kompas
wspierajacy podejmowane decyzje. Powstaje pytanie w jaki sposob
przeksztatci¢ opisywane powyzej zagadnienia w spojny program nauczania?

Jego podstawe moze stanowi¢ model KSA (Knowledge-Skills-Attitudes),
ktéry obejmuje tzw. tréjkat sukcesu, oparty na wspotwystepowaniu: wiedzy,
umiejetnosci i postaw, co w efekcie tworzy kompetencje (competency) do
realizowania zadan. Model kompetencyjny wspomaga zaréwno planowanie
edukagji, jak i umozliwia skuteczny monitoring jakosci ksztatcenia.

Wiedza to zakres informagji, ktére powinny zosta¢ przyswojone, aby
student byt w stanie zrozumie¢ swoje zadania i skutecznie je rozwigzywac.
W kontekscie projektowania dla zrbwnowazonego rozwoju obejmuje to
szeroki i interdyscyplinarny obszar wiedzy w zakresie wyzwan
wspodtczesnego Swiata o charakterze ekologicznym, ekonomicznym
i spotecznym. Kluczowa jest takze, bedaca tego wynikiem, zdolnos¢ do
rozpoznawania mozliwosci projektowania dla zrbwnowazonego rozwoju,

a takze rozumienia jego specyfiki. Praca z wykorzystaniem case studies,
kontakt z praktykami oraz pogtebione dyskusje stanowig dobry punkt
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penéz, zajm{i — se vsak designer jednajici v tomto duchu mdZze jevit jako Don
Kichot odsouzeny k neuspéchu. Jaky je tedy recept, aby mohl zdstat vérny
hodnotdm a zdroven Uspésny ve své cinnosti? Bezpochyby zde obzvlasté
dalezZitou ulohu plni proces vzdélavani designerd.

Vzdeldvani by se mélo opirat o rozvoj technickych dovednosti a paralelné
o podporu spolecensky zodpovednych postoji, uceni urcitému zplsobu
projektového mysleni zaméreného na reseni problémd — nemélo by cilit pouze
na tvorbu ,krdsnych” objekt(. Pracovni atmosféra, resend témata, didaktické
metody by mély smérovat ke zvysovani intelektudlni aktivity, rozvijeni
a posilovdni Zddoucich osobnostnich vlastnosti studenta jako je
nonkonformismus, invence a tvirci aktivita, schopnost jit do hloubky
a nezistnost (srov. Pawtowski, 2001, s. 70).

Dynamika povoldni projektanta vyZaduje stalou aktualizaci programu
0 nové metody prdce a také zvlddnuti technické stranky prdce. Proto je
dalezité utvaret v budoucich projektantech orientaci na staly rozvoj,
otevrenost vici novym jevim, tak aby absolvent dokdzal co nejlépe najit své
misto v ménicim se sveété, jak z hlediska zptsobu prdce, tak vyzev, které jej
Cekaji. Projektant casto vstupuje do role koordindtora, moderdtora
interdisciplindrniho tymu, kde se prdce riznych specialist( propojuje v jeden
konzistentni projekt, a bdi nad jeho implementaci. Proto je treba vést jej
otevrenosti vici odliSnym ndzoriim a ke schopnosti chdpat podnéty jinych
expertd.

Pawtowski rozlisuje dvé projektové specializace rozpoznatelné na trhu:
technical designer — projektant, ktery realizuje konkrétni tkol a problém
solver — projektant, ktery si sam stanovuje cil v procesu projektovadni,

v souladu se spolecenskou potrebou (Pawtowski, 2001, s. 168). Tvdri v tvar
narusené rovnovdze mezi technologickym rozvojem a jeho nekontrolovanym
vlivem na rozvoj spolecnosti miizeme riskovat tvrzeni, Ze projektantd

s postojem typu problém solver je zapotrebi rozhodné vice.

Vzdélavaci model KSA ve vzdélavani k zodpovédnému udrzitelnému
projektovani

Projektovani v duchu udrZitelného rozvoje vyZaduje riiznorodé znalosti,
chdpani socidlnich, ekonomickych, hospodarskych procesu, ale predevsim
jednani v souladu s urcitym hodnotovym systémem, ktery utvdri postoje
projektantti a funguje jako kompas pri rozhodovadni. Vznika otdzka, jakym
zplisobem transformovat vyse popsanou problematiku do konzistentniho
vzdélavaciho programu?

Jeho zdkladem miiZe byt model KSA (Knowledge-Skills-Attitudes), ktery
zahrnuje tzv. trojuhelnik uspéchu zaloZeny na kombinaci znalosti, dovednosti
a postojii, coz dohromady ddva schopnost (competency) realizovat tkoly.
Kompetencni model zdroveri podporuje planovani vzdéldavani a umozriuje
ucinné monitorovat jeho kvalitu.

Znalosti - to je mnoZina informaci, které je potreba si osvojit, aby student
byl schopen pochopit své tikoly a ucinné je resit. V kontextu projektovani pro
udrZzitelny rozvoj to zahrnuje Sirokou a interdisciplindrni oblast védomosti
o ekologickych, ekonomickych a socidlnich vyzvdch soucasného svéta. Klicova
je také vyslednd schopnost rozezndvat moznosti projektovani pro udrZzitelny
rozvoj, a také pochopeni jeho specifik. Prdce s vyuZitim case studies, kontakt
s praktiky a do hloubky jdouci diskuse predstavuji dobry vychozi bod ke
zvysovadni urovné znalosti studentd stimulaci jejich schopnosti kritického
mysleni. Bez pochopeni, pro¢ je udrzitelny rozvoj klicovou podminkou rozvoje
lidstva, miiZe byt tézké uvddet tato reseni do praxe. UdrZitelny rozvoj neni
mozny bez védomého projektovdni s cilem ménit chovani lidi. To znamend
nutnost rozsifovat znalosti studentd projektovani v oblasti sociologie,
psychologie nebo také behaviordlni ekonomie.

Rozsirovani znalosti studentt spojené s utvdrenim konkrétnich postoj.

V modelu KSA se postoje vztahuji k zvnitfnénym normativnim presvédcenim,
které jsou divodem pro aplikaci znalosti a dovednosti v praxi. Podstatnou
soucdsti tohoto procesu je definovdni hodnot, které podporuji udrzitelny
rozvoj, a jejich integrace do vyuky. To znamend ddraz na praci s etickymi
hodnotami a nutnost utvdret v procesu vzdéldvani pozitivni postoj vici
udrzitelnému rozvoji. Proces vzdéldvani predstavuje nanejvys pocatek



wyjscia do zwiekszania poziomu wiedzy studentéw poprzez stymulowanie
ich umiejetnosci krytycznego myslenia. Bez zrozumienia dlaczego
zrownowazony rozwdj jest kluczowym warunkiem rozwoju ludzkosci trudne
moze okazac sie wdrazanie tych rozwigzan do praktyki. Zrownowazony
rozwdj nie jest takze mozliwy bez Swiadomego projektowania dla zmiany
zachowania ludzi. Oznacza to konieczno$¢ poszerzenia wiedzy studentow
projektowania w obszarze socjologii, psychologii, czy tez ekonomii
behawioralnej.

Zwiekszanie wiedzy studentéw powigzane jest z ksztattowaniem
okreslonych postaw. W modelu KSA postawy odnoszg si¢ do
zinternalizowanych przekonan normatywnych, ktére uzasadniaja
zastosowanie wiedzy i umiejetnosci w praktyce. Istotnym elementem tego
procesu jest zdefiniowanie wartosci, ktore wspieraja zrbwnowazony rozwoj
i ich integracja w nauczanie. Oznacza to nacisk na prace z wartosciami
etycznymi i koniecznos¢ ksztattowania w procesie edukacji pozytywnych
wobec zréwnowazonego rozwoju postaw. Proces edukacji jest zaledwie
poczatkiem ksztattowania postaw, dalsze indywidualne doswiadczenia
studentow, a potem profesjonalistéw, moga je wzmacnia¢ lub wygaszac.

Umiejetnosci odnoszg sie do praktycznej aplikacji wiedzy oraz rozwijania
konkretnych zdolnosci w procesie treningu. Niezbedne dla
zrbwnowazonego projektowania, powigzane sa z wiedza na temat rozwigzan
i dziatan integrujacych potrzeby ekologiczne, spoteczne i ekonomiczne.
Wiaze sie to z rozwijaniem zaréwno umiejetnosci specyficznych dla
projektowania produktu lub ustug, jak i umiejetnosci ogdinych
wspomagajacych te procesy. Przyktadami umiejetnosci z pierwszej grupy
moga by¢ podstawy pracy z materiatami biodegradowalnymi
i odnawialnymi, zwiekszanie wiedzy na temat proceséw czystej produkgji,
recyklingu i upcyklingu, szacowania zaréwno kosztow, jak i wptywu
(impactu) na Srodowisko i spoteczenstwo danego projektu. Rownoczesnie,
biorac pod uwage, ze najbardziej zaawansowane obszary projektowania dla
zrbwnowazonego rozwoju obejmujg ztozone systemy spoteczne, wazne sg
tez, miedzy innymi, umiejetnosci projektowania dla zmiany zachowania,
obejmujace zdolnos¢ stosowania w praktyce taktyk perswazyjnych,
ksztattowania motywacji uzytkownikéw, rozumienia zjawisk mody i trendow.
Umiejetnosci ogolne, ktére moga wspomagac skuteczne projektowanie sa
szersze i maja charakter uniwersalny. Przyktadem moga by¢ umiejetnosci
zdefiniowane przez brytyjskie Design Council w ramach programu Design
Academy (2017), obejmujgce: kompleksowe rozwiazywanie problemow,
krytyczne i kreatywne myslenie, inteligencje emocjonalna, kompetencja
budowania i koordynowania pracy zespotow projektowych oraz Swiadomos$¢
roli designu.

Relacja pomiedzy ksztattowaniem programu nauczania
a rozwojem zawodu projektanta jest bardzo silna. Opiera si¢ z jednej strony
na ugruntowanych postawach etycznych, z drugiej na empatyzowaniu
i otwartosci na zmiany otaczajacej nas rzeczywistosci. Dlatego edukatorzy
stoja przed ciggta koniecznoscig redefiniowania zawodu projektanta i jego
roli w ksztattowaniu wspdtczesnego spoteczenstwa, tym samym wptywajac
na jego rozwdj.
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utvdreni postojd, pricemz dalsi individudlni zkusenosti studentd
a posléze i profesiondlt mohou tyto postoje posilovat nebo
zeslabovat.

Dovednosti se vztahuji k praktické aplikaci znalosti a rozvijeni
konkrétnich schopnosti v ramci tréninkového procesu. Jsou nezbytné
pro udrZitelné projektovani a navazuji na znalosti tykajici se feseni
a aktivit propojujicich ekologické, spolecenské a ekonomické
potreby. To souvisi s rozvijenim jak dovednosti specifickych pro
projektovdni produktu nebo sluzZeb, tak vseobecnych dovednosti
podporujicich tyto procesy. Priklady dovednosti z prvni skupiny
mohou byt zdklady prdce s biologicky odbouratelnymi
a obnovitelnymi materialy, rozsifovani znalosti o procesech Cisté
vyroby, recyklace a upcyklace, odhadovani nakladu a také dopadu
(impact) daného projektu na Zivotni prostredi a spolecnost.
Vezmeme-li zdroveri v tvahu, Ze nejvyspélejsi oblasti projektovani
pro udrzitelny rozvoj zahrnuji sloZité socialni systémy, je duleZita
také schopnost projektovat s cilem ménit chovani, coZ zahrnuje
schopnost pouzivat v praxi presvedcovaci techniky, ovlivriovat
motivaci uzivatelt, chdpani jevii v oblasti médy a trendd.
Vseobecné dovednosti, které mohou podporovat efektivni
projektovani, jsou Sirsi a jsou univerzalni povahy. Prikladem mohou
byt dovednosti definované britskym Design Council v ramci
programu Design Academy (2017) ndsledovné: komplexni reseni
problémd, kritické a kreativni mysleni, emociondlni inteligence,
schopnost budovat a koordinovat prdci projektovych tymi
a uvédomovani si tlohy designu.

Vztah mezi tvorbou vyukového programu a rozvojem
povoldni projektanta je velmi silny. Vychdzi na jednu stranu
z pevnych etickych postoji, na druhou z empatie a otevienosti vici
proméndm sveta, ktery nds obklopuje. Proto ti, kdo projektanty
vzdéldvaji, jsou stale nuceni redefinovat toto povolani a jeho ulohu
v utvdreni soucasné spolecnosti, ¢cimz zdarover ovlivriuji jeho rozvoj.
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pro;ektowame Zrownowazone
/ udrZitelny design "
dr Anna Szwaja
Absolwentka Wydziatu Form Przemystowych Akademii Sztuk
Pieknych im Jana Matejki w Krakowie. Dyplom pod kierunkiem
prof. Adama Gedliczki w 2004 roku. Od ukonczenia studiow
pracuje na macierzystym Wydziale w Pracowni Projektowania
Alternatywnego, gdzie do 2009 roku byta asystentka prof.
Mieczystawa Goérowskiego. Po obronie doktoratu w 2015 roku
pod kierunkiem prof. Marii Dziedzic pracuje na stanowisku
adiunkta.
Poza dydaktyka zajmuje sie projektowaniem w zakresie grafiki
i produktu oraz fotografia.
dr Anna Szwaja
Vystudovala Fakultu primyslovych forem Akademie vytvarnych
umeénti [AkademiaSztuk Pieknych] Jana Matejky w Krakove.
Diplom ziskala pod vedenim prof. Adama Gedliczki v roce 2004.
Od ukoncent studia pracuje na stejné fakulté, kterou vystudovala,
v Ustavu alternativniho designu [Pracownia Projektowania
Alternatywnego], kde byla od roku 2009 asistentkou profesora
Mieczystawa Gérowskieho. Po obhajobé doktorské disertace v roce
2015 pod vedenim profesorky Marie Dziedzic pracuje na pozici
odborné asistentky [adiunkt].
Kromé didaktiky se zabyva designem v oblasti grafiky a produktu

Text: Anna Szwaja a také fotografil.

Alternatywna
rownowaga

Alternativni
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Edycja Projektu Arting 2017 skupia sie wokot hasta rownowaga. Pojecie
to, wskazujace na rozwigzania poprawiajace funkcjonowanie cztowieka i jego
otoczenia zgodnie z zasadami zrbwnowazonego rozwoju i poszanowania
energii, jest wazne w kazdym aspekcie ludzkiej dziatalnosci, a szczegdlnie
wazne dla projektantéow. Nie jest to juz trend, czy sposob na wyrdznienie sie.
To obowiazek i norma na kazdym poziomie postepowania projektowego, od
koncepcji do wdrozenia az po przewidzenie skutkéow powotania do zycia
nowego obiektu, czy wreszcie jego utylizacje.

W poprzednim artykule, jaki miatam mozliwos¢ opublikowaé w ramach
Projektu Arting, opisatam idee jaka jest obecna w programie ksztatcenia
Pracowni Projektowania Alternatywnego, funkcjonujacej na Wydziale Form
Przemystowych Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie. Przypomne, iz jest to
jednostka, ksztatcgca przysztych projektantow wzornictwa w duchu
projektowanie zrbwnowazonego, ale takze ze szczegdlna troska o polskie
dziedzictwo, ktore stanowi podtoze i inspiracje w kazdym projekcie.
Pracownia powstata w 1983 roku, kiedy o zrbwnowazonym rozwoju czy
ekologii jeszcze sie nie méwito. Jej zatozycielem byt prof. Mieczystaw
Gérowski. Przypomne takze, za poprzednim artykutem, ze idea przedmiotu
Projektowanie alternatywne wyrazana jest prostymi stowami — aby kierowac
sie zdrowym rozsgdkiem. Przektada sie to m.in. na unikanie wytwarzania
rzeczy zbednych, a studenci staraja sie tak realizowac tematy, aby wykazac
sie ,samowystarczalnoscia” i ,samoradzeniem”. W jaki sposéb? O tym
wiasnie zamierzam szerzej napisac i rozwina¢ zaledwie dotkniety ostatnio
watek tematow i przyktadow prac realizowanych w Pracowni Projektowania
Alternatywnego. Postaram sie pokaza¢, jak poprzez dydaktyke uwrazliwia¢
przysztych twoércow kultury materialnej na dbatos¢ o idee zréwnowazonych
dziatan w ich projektowych przedsiewzieciach.

W programie pracowni ktadzie sie nacisk na to, aby studenci mogli
pozna¢ inny rodzaj procesu projektowego — odmienny od tego, ktéry jest
oparty o wspotprace z przemystem i produkcja wielkoseryjna. Wiadomo tez,
ze nie kazde rozwigzanie musi konczy¢ sie powotaniem do zycia obiektu,
moze by¢ nim np. projekt ustugi. Nacisk ktadziony jest na to, aby adepci
sztuki projektowej dostali mozliwo$¢ samodzielnego dziatania jako
projektant-wytwérca. Swiadomie nie uzywam tu stowa producent, ktére to
stowo wiaze sie bardziej z dziataniem w obszarze przemystu. Zadania sa tak
formutowane, aby w drodze poszukiwania rozwigzania dobiera¢ srodki
umozliwiajgce wytwarzanie powstatych obiektow w niewielkiej skali, wtasnym
sumptem i przy niskim naktadzie finansowym. Daje sie wiec mtodym ludziom
mozliwo$¢ samodzielnego dziatania, uruchomienia wtasnej, matej
wytworczosci, co nie bytoby mozliwe przy ztozonym procesie produkgji
przemystowej, czy zaawansowanej technologii.

Przez ostatnie 3 lata w pracowni zostata wypracowana wyrazna metoda
dydaktyczna - taki sposéb prowadzenia zaje¢, ktéry polega na
organizowaniu warsztatow z twércami ludowymi lub rzemiesinikami.
Warsztaty maja na celu zapoznanie studenta z podstawami rzemiosta, co
przektada sie na empiryczne zetkniecie z dang technologia. Daje mozliwos¢
poznania podstaw wytwarzania, a tym samym pozwala zrozumie¢ mozliwosci
i ograniczenia wynikajace z uzycia danego materiatu i narzedzi. Z jednej
strony student, przy opanowaniu danej techniki, moze sam sobie co$
wytworzy¢, a z drugiej strony, ma mozliwo$¢ swobodniejszej komunikacji
z rzemiesinikiem, z ktérym moze potencjalnie wspotpracowac. Rozumie jego
warsztat, moéwi tym samym jezykiem.

Jest w takim dziataniu dodatkowy walor — student ma poczucie pewnej
sprawczosci, koncepcje materializuja sie, wychodzg poza konwencje
wizualizagji, renderingéw czy modeli w zastepczych materiatach. Kazdy
pomyst przybiera posta¢ gotowego utworu, najczesciej wykonanego
whasnorecznie przez studenta. Takie dziatanie weryfikuje wiele btedow
popetnianych na etapie koncypowania. Tak tez formutuje sie zatozenia
poczatkowe na wstepie procesu projektowego — produkt korncowy musi by¢
wykonany w technologii i materiatach docelowych, co jest oczywiste, biorac

Rocnik 2017 v projektu Arting se soustfeduje kolem pojmu rovnovdha.
Pravé rovnovdha, kterd je typickd pro reseni zlepsujici fungovani clovéka
a jeho okoli v souladu s pravidly udrZitelného rozvoje a lcty k energii, je
ddlezita ve vsech aspektech lidské cinnosti a zejména pro projektanty.
Nejednd se o trend ci zpusob, jak se odlisit. Je to pfimo povinnost a standard
ve vsech fdzich procesu projektovani, pocinaje koncepci, pres implementaci az
po predvidadni ndsledku vytvoreni nového objektu a nakonec i jeho likvidace.

V predchozim cldnku, ktery jsem méla moznost publikovat v ramci
projektu Arting, jsem popsala myslenku, kterd stoji za vzdeélavacim
programem Ateliéru alternativniho projektovani [Pracownia Projektowania
Alternatywnego], ktery funguje na Fakulté primyslovych forem Akademie
vytvarného uméni v Krakove. Pfipomenu, Ze se jednad o instituci vzdéldvajici
budouci projektanty uZitého designu v duchu udrzitelného projektovani,
pricemz zvldstni pozornost je vénovdna polskému kulturnimu dédictvi, které
predstavuje vychodisko a inspiraci v kazdém projektu. Ateliér vznikl v roce
1983, kdy se o udrzitelném rozvoji nebo ekologii jesté nemluvilo. Jeho
zakladatelem byl profesor Mieczystaw Gorowski. Pfipomenu také to, co jsem
psala v predchozim clanku — Ze myslenku predmétu alternativni projektovani
lze vyjadrit jednoduse — ,fidit se zdravym rozumem". To se projevuje mezi
Jinymi snahou nevytvdret zbytecné véci. Studenti se snaZi pristupovat
k tématdam tak, aby projevili ,samostatnost” a ,sobéstacnost”. Jak? Pravé
o tom chci napsat vice a rozvinout témata a priklady dél vzniklych v Ateliéru
alternativniho projektovani, coZ jsem posledné jen nakousla. Viynasnazim se
ukdzat, jak prostrednictvim didaktiky zvysovat citlivost budoucich tvirct
hmotné kultury vici potrebé kultivace myslenky udrzitelné cinnosti v ramci
Jejich projektovych zameéru.

V programu ateliéru se klade ddiraz na to, aby studenti mohli poznat jiny
druh projektového procesu — odlisny od toho, ktery je zaloZen na spoluprdci
s prumyslem a velkosériovou vyrobou. Je také zndmo, Ze ne kazdé reseni musi
koncit tim, Ze vznikne objekt, projekt se miiZe tykat treba i sluzby. Duraz se
klade na to, aby adepti projektovdni dostali mozZnost byt samostatné aktivni
Jakozto projektanti — tviirci. Védomé zde nepouzivam slovo vyrobce, protozZe
se poji spise s ¢innosti v oblasti pramyslu. Ukoly se formuluji takovym
zpusobem, aby byly pri hledani feseni voleny prostredky umoZriujici vytvdret
objekty v malém méritku, svépomoci a pfi nizkych financnich ndkladech.
Mladi lidé tedy dostdvaji prileZitost byt samostatné aktivni a implementovat
vlastni malou vyrobu, coZ by nebylo mozné v ramci sloZitého procesu
pramyslové vyroby nebo s pouZitim vyspélych technologii.

Za posledni 3 roky se v ateliéru vyvinula vyrazna didaktickd metoda —
zpusob vedent vyuky, ktery spociva v poradani workshopd s lidovymi tvirci
nebo femeslniky. Cilem workshopli je seznamit studenta se zaklady femesla,
¢imz dochadzi k empirickému setkadni s danou technologii. Dostdvaji tak
moznost poznat zdklady vyroby a diky tomu dokdZzi pochopit moZnosti
a omezenti vyplyvajici z pouZiti daného materialu a ndstroju. Zvladne-li
student danou techniku, mize na jednu stranu néco vytvorit sam, na druhou
stranu md také moznost zasvéceneji komunikovat se fremeslnikem, se kterym
muze potencidlné spolupracovat. Rozumi technickym aspektim jeho prdce,
hovori stejnym jazykem.

V tomto pojeti cinnosti se skryvad dalsi hodnota — student ziskava pocit, Ze
dokdze fungovat jako strdjce, koncepce se zhmotnuji, vystupuji mimo
konvenci vizualizace, renderovdni nebo modelii z nahradnich materiald.
KaZzdy ndpad ziskdva podobu hotového dila, nejcastéji zhotoveného
vlastnorucné studentem. Takovyto postup umoZzriuje vychytat mnoho chyb,

k  nimz dochdzi v koncepcni fazi. Stejné jsou formulovdna pocdtecni
vychodiska pri zahdjeni projektového procesu — findlni produkt musi byt
zhotoven s pouZitim vybrané technologie a materidlu, coz je z hlediska zde
popisované didaktické metody samozrejmé.

V ramci alternativniho projektovadni objevujeme oblasti vyroby, které jsou
ohrozeny zdanikem v ddsledku prilivu globalizacnich tendenci, dovozu vyrobkii

79



pod uwage opisywana metode dydaktyczna.

W ramach Projektowania Alternatywnego eksplorujemy takie obszary
wytworczosci, ktére sa zagrozone wymarciem w zalewie tendencji
globalizacyjnych, imporcie produktéw i ich konkurencyjnosci cenowej, czy
nieposkromionej masowosci produkgji. Przejscie z paradygmatu jakosci na
rzecz ilosci wypiera wytworczo$¢ rzemiesinicza, ktéra albo umiera wraz
z twércami albo staje sie elitarna. Marcin Wicha w ksiazce ,Jak przestatem
kocha¢ design” pisze: ,XX wiek nalezat do przedmiotéw. W XXI materialny
Swiat przestat by¢ interesujacy. Rzeczy tracg znaczenie. Przestaja by¢ sexy.
Staja sie peryferyjnymi urzadzeniami podtgczonymi do internetu. Niedtugo
beda sie wynurza¢ z drukarki 3d jak lody z automatu”. W nowej
rzeczywistosci brakuje miejsca na rzeczy proste, szczere, funkcjonalne, zywe.
To co projektanci moga w tej kwestii zrobi¢, to oprzec ich racje bytu
o historie. Te historie moga budowac ludzie — rzemieslnicy, ludowi twércy,
oraz projektanci, ktorzy wejda z nimi w relacje. Obiekt lub ustuga zbudowane
na polu wspoélnych dziatan moga przynies¢ ciekawe rezultaty — przyjazne
w odbiorze, bogate w tresci, po prostu ludzkie. Historia, jaka bedzie stata za
efektem takiej wspotpracy, przektada sie na wiekszy szacunek odbiorcy do
danego dzieta, a tym samym przedtuza jego uzytkowanie. Efekty takiego
dziatania nie sg anonimowe, maja swoich realnych twércéw podpisanych
nazwiskiem czy przytoczona biografia. To wszystko zacheca odbiorce do
zzycia sie z dang rzeczg, do budowania dalszego ciggu historii.

W dziataniach podejmowanych na rzecz dydaktyki Pracownia
Projektowania Alternatywnego stara sie wspiera¢ rodzima kulture i tym
samym mowic o niej innym, z nadzieja na jej ocalenie. Polskie rzemiosto
ludowe to niewyobrazalne bogactwo inspiracji i mozliwosci. Tematem, ktéry
byt eksplorowany przez kilka ostatnich semestréw byto plecionkarstwo.
Zaczeto sie od wikliny. Zadanie zaktadato madre, proste i nowoczesne
wykorzystanie wikliny z uwzglednieniem jej zalet i ograniczen. Nalezato takze
respektowaé mozliwosci wykonawcze lokalnych rzemiesinikow. Powstate
obiekty miaty by¢ dedykowane wspdtczesnym odbiorcom i ich nowym
potrzebom — funkcjonalnym i estetycznym.

Ta okazja spowodowata, ze studenci mieli mozliwo$¢ uczestniczenia
w warsztatach wikliniarskich przeprowadzonych przez pana Andrzeja Zwawe
z Zatora. Warsztaty odbyty sie w marcu 2015. Materiatem byta tzw. wiklina
Zywa, nieokorowana. Efekty tego dziatania byty pokazane na wystawie
WIKLINA / DREWNO / SZKEO w maju 2015 na terenie kampusu Uniwersytetu
Ekonomicznego w Krakowie, nastepnie w kwietniu 2016 w Zamku Cieszyn,
oraz w Miejskiej Galerii Sztuki w Czestochowie w lipcu i sierpniu 2016 roku.

Prace byty na tyle interesujace, ze kilkoro studentéw dostato zamoéwienia
na swoje wyroby. Wartg wspomnienia prace, za ktdra stata ciekawa historia,
wykonata studentka Ewa Gutek. W zwigzku z wydanym tematem
wikliniarskim, odkryta, ze tym rzemiostem zajmowata sie jej babcia. Co wiecej,
znalazta na strychu drewniane formy do wyplatania niewielkich koszykow
o roznych ksztattach. Zaprojektowata wiec i wykonata koszyki oparte na
znalezionych babcinych formach, ale zinterpretowata je na nowo. Dotozyta do
koszykéw drewniane deseczki majgce funkcje zaréwno pokrywki, jak i deski
do krojenia. Dodatkowo koszyki zostaty zaopatrzone w tasiemki do
podchwytywania, co wizualnie unowoczesnito obiekt. Kolekcja koszykow
spotkata sie z bardzo dobrym odbiorem, co sktonito Ewe Gutek do
prowadzenia przez pewien czas dziatalnosci zwigzanej z ich wytwarzaniem
i sprzedaza. Trzeba dodac, ze koszyki wykonywali dla niej lokalni rzemieslnicy
z okolic Tarnowa, co dodatkowo wsparto postulat dziatania na rzecz
rzemiosta.

Rezultat tego przedsiewziecia zostat zauwazony przez Stowarzyszenie
Serfenta z Cieszyna. Jego cztonkowie tak okreslaja misje organizacji:
,Stowarzyszenie Serfenta istnieje, aby plecionkarstwo zyto. Pracujemy, by
zachowac dla Was tradycje i madros¢ przekazywang przez pokolenia.
Przemierzamy tysiace kilometrow, aby wiedzie¢ o nim wszystko. Uczymy
mtodych ludzi rzemiosta, ktore zanika. Pomagamy mistrzom plecionkarstwa
zaistnie¢ na rynku. Pokazujemy to piekne rzemiosto $wiatu”. Paulina
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a jejich cenové konkurence i masovosti vyroby, kterd se zcela vymyka
kontrole. Pfechod od paradigmatu kvality ke kvantité vytlacuje femeslnou
vyrobu, kterd bud umird spolu s tviirci, nebo se stdva elitni. Marcin Wicha

v knize ,Jak jsem prestal milovat design” pise: ,XX. stoleti patri pfedmétim. Ve
XXI. stoleti prestal byt hmotny svét zajimavy. Véci ztrdceji vyznam. Prestdvaji
byt sexy. Stdvaji se perifernimi zarizenimi pripojenymi na Internet. Brzy se
budou vynorovat z 3D tiskdrny jako zmrzlina z automatu”. V nové realité se
nedostdva mista pro jednoduché, uprimné, funkcni, Zivé véci. Tim, co mohou
projektanti v této oblasti udélat, je nalézt opodstatnenti pro jejich existenci

v ramci pribehu. Tento pribéh mohou tvorit lidé — femeslnici, lidovi tviirci na
strané jedné a na strané druhé pak projektanti, kteri s nimi navdzi vztah.
Objekt nebo sluzba vychazejici ze spoluprdace mohou prinést zajimavé
vysledky — uzivatelsky privétivé, obsahove bohaté, zkratka lidské. Pribéh, ktery
bude stat za vysledky takovéto spolecné prace, je zakladem pro vetsi tctu
prijemce k danému dilu a tim prodluZuje dobu jeho uzivani. Vysledky takto
pojaté cinnosti nejsou anonymni, maji své redlné tvirce, jsou podepsany
Jjménem nebo provdzeny Zivotopisem. To vse motivuje prijemce, aby se

s danou veci sZil a tvoril pokracovani pribéhu.

V ramci aktivit rozvijejicich didaktiku se Ateliér alternativniho projektovani
snaZi podporovat nasi ndrodni kulturu a tim ji sifit mezi ostatni a dat ji nadéji
na zdachranu. Polskd lidovd rfemesla predstavuji nepredstavitelnou studnici
inspirace a moznosti. Tématem, kterému jsme se vénovali nékolik poslednich
semestrti, bylo kosikdrstvi. Zacalo to proutim. Ukol znél: vyuzit prouti chytrym,
Jjednoduchym a modernim zptisobem, tak aby byly zohlednény jeho vyhody i
omezeni. PoZadavkem také bylo respektovani vyrobnich mozZnosti mistnich
femeslnikd. Vzniklé objekty mély byt urcené soucasnym spotrebiteliim a jejich
novym potfebam — jak z funkcniho, tak z estetického hlediska.

Pri té prilezitosti se studenti méli moznost zucastnit workshopu
vénovaného pleteni z prouti, ktery ved| pan Andrzej Zwawa z Zatora.
Workshop se konal v breznu 2015. Materialem bylo Zivé prouti, které nebylo
zbaveno kury. Vyslednd dila byla prezentovdna na vystavé PROUTI / DREVO /
SKLO v kvétnu 2015 v aredlu kampusu Ekonomické university v Krakové, poté
v dubnu 2076 v zamku w Cieszyné a v Méstské galerii umeéni v Czestochowé
v Cervenci a srpnu 2076.

Dila byla natolik zajimavad, Ze nékolik studentu ziskalo objedndvky na své
vyrobky. Za zminku stoji dilo studentky Ewy Gutekové, s nimz se poji zajimavy
pribeh. V souvislosti se zadanym tématem pleteni z prouti zjistila, Ze se
tomuto femeslu venovala jeji babicka. Co vice, nasla na pidé drevéné formy
k pleteni malych kosickd riiznych tvard. Navrhla tedy a vyrobila kosicky
s pouzitim nalezenych babic¢inych forem, ale dala jim novou intepretaci.
Pridala ke kosikiim drevénd prkynka, kterd plni dvoji funkci — jako viko nebo
prkynko na krdjeni. Navic byly kosiky vybaveny tkanicemi pro snazsi uchopeni,
coz objektu propujcilo moderngjsi vzhled. Kolekce kosickd byla prijata velmi
pozitivné, coz vedlo Ewu Gutekovou k tomu, Ze po jistou dobu provozovala
podnikani souvisejici s jejich vyrobou a prodejem. Je tieba uvést, Ze kosiky pro
ni vyrabéli mistni femeslnici z okoli Tarnowa, coz jesté vice podporilo postuldt
podpory femesel.

Vysledku si povsimlo sdruzeni Serfenta z Cieszyna. Jeho clenové
formulovali posldni organizace ndsledovne: ,SdruZeni Serfenta existuje, aby
kosikarstvi mohlo Zit. Pracujeme, abychom pro Vds uchovali tradici
a moudrost preddvanou po generace. Prekonavdame tisicikilometrové
vzddlenosti, abychom o nem védeli vse. Ucime mladé remeslu, které zanikd.
Pomdhdme kosikarskym mistram najit své misto na trhu. Ukazujeme toto
krasné remeslo svétu”. Paulina Adamska, Anna Krezelok a tucja Cieslarova si
vytycili cil podporovat toto krdsné remeslo a jeho tvirce jeho etnografickym
dokumentovdnim, rozhovory, fotografiemi, vydavdanim cennych publikaci,
mezi jinymi ,Kosikarstvi po proudu Visly’, nebo poradanim vystav, vcetné
mezindrodnich.

Tim byla zapocata spoluprdce spocivajici v tom, Ze Serfenta usporadala
kosikarské workshopy s kvalifikovanymi remeslniky vénované riznym
materidlum, jako je rdkos, slama nebo prouti. Studenci se seznamovali se
zdklady techniky a ndsledné béhem vyuky vytvdreli projekty s vyuzitim



Adamska, Anna Krezelok i tucja Cieslar to osoby, ktére postawity sobie za cel
wspieranie tego pieknego rzemiosta i ich twércédw poprzez dokumentacje
etnograficzna, wywiady, zdjecia, wydawanie cennych publikacji, m.in.
JPlecionkarskim szlakiem Wisty", czy organizacje wystaw, w tym takze
miedzynarodowych.

Tak zostata zainicjowana wspotpraca polegajaca na zorganizowaniu przez
Serfente warsztatéw plecionkarskich z wykwalifikowanymi rzemiesinikami,

w réznych materiatach, takich jak rogozyna, stoma czy wiklina. Studenci
zaznajamiali sie z podstawami techniki, aby nastepnie, juz podczas zaje¢
dydaktycznych, projektowaé w oparciu o doswiadczenia z warsztatow.
Pierwszym warsztatem byto wyplatanie z rogozyny, czyli patki wodnej. Kurs
odby# sie pod okiem mistrzyn plecionkarskich — pani Stefanii Suchory oraz
pani Krystyny Wojcik ze Stojeszyn (Lubelskie). Trzeba doda¢, ze w Polsce jest
zaledwie kilka oséb zajmujacych sie wyplataniem z rogozyny. Rzemiostu
grozi zanik, poniewaz nie ma mtodych ludzi chetnych do przejecia tego
trudnego, ale pieknego rzemiosta. Dodatkowo wyroby proponowane przez
rzemiesInikow nie sg atrakcyjne dla wspotczesnego odbiorcy, wzornictwo nie
ewoluuje, brak jest Swiezych pomystow.

Kilka dni warsztatow, ktére odbywaty sie w Zamku Cieszyn w marcu 2016
roku, pozwolity pozna¢ studentom tajniki i specyfike tego rzemiosta (IL. 01,
02, 03, 04). Kolejnym etapem byto projektowanie, juz podczas zajec na
Wydziale Form Przemystowych krakowskiej ASP. Do projektu przystapili
rowniez studenci Pracowni Projektowania Struktur Uzytkowych pracujgcy
pod kierunkiem prof. Marii Dziedzic. Grupa studentéw szukata nowych
rozwigzan w oparciu o technike plecionkarska i wtasciwosci rogozyny (IL. 05).
Okazato sie, ze mozna zaproponowac szereg pigeknych i madrych rozwigzan.
Jedna ze studentek, Klaudia Kowalczyk, rozwineta temat w pracy
dyplomowej. Zaprojektowata rodzaj ustugi warsztatowej, gdzie uczestnicy
ucza sie nie tylko podstaw rzemiosta, ale takze poznaja elementy procesu
projektowego, pozwalajagcego na zaprojektowanie nowych obiektéw przy
uzyciu tradycyjnej techniki. Dodatkowo Klaudia Kowalczyk zaproponowata
unowoczesnienie samego warsztatu plecionkarskiego. Zastapita ciezkie,
drewniane formy do wyplatania rogozynowych toreb, modutowymi
elementami ze sklejki, pozwalajagcymi na uzyskanie wiekszej liczby
kombinacji przy budowaniu form. Na tych formach wyplotta wtasnorecznie
nowoczesne torby, bedgce odpowiedzig na wspotczesne potrzeby
uzytkownikéw. (IL. 06, 07). Jej praca zakwalifikowata sie do wystawy
Graduation Projekt 2017. Efekt tego dziatania pokazuje, jak ciekawie mozna
wykorzystac to, co mamy w zasiegu reki (materiat, technologie, technike)
oraz jak tradycje mozna przetozy¢ na wspotczesnos¢, w madry sposéb
czerpiac inspiracje z naszej rodzimej kultury. Dowodzi, ze wspétpraca
projektanta z rzemiesinikami moze by¢ bardzo korzystna dla obu stron.

W przypadku warsztatéw z rogozyny, srodowisko plecionkarskie wzbogacito
sie o kilkoro mtodych ludzi, ktérzy maja wiedze i mozliwosci dziatania na
jego rzecz.

W kolejnym cyklu zaje¢ mieliSmy mozliwos¢ uczestniczenia w warsztatach
wikliniarskich pod okiem mistrza Grzegorza Gordarta. Miaty one miejsce
w Miejskim Domu Kultury w Deblinie w grudniu 2016 roku. Przebieg
dziatania byt taki sam jak poprzednio. Po zapoznaniu sie z podstawami
techniki, studenci realizowali swoje pomysty podczas zaje¢ na Wydziale.
Uzupetnieniem warsztatow byt przyjazd Grzegorza Gordata i Pauliny
Adamskiej do Krakowa w styczniu 2017 roku i ich pomoc w realizacji
projektéw (IL. 08). Po tym doswiadczeniu studentka Aleksandra Hajdon,
zaczeta rowniez samodzielnie realizowaé swéj projekt — komplet koszy
majacych funkgje niskich stolikéw kawowych i siedzisk, jak rowniez stanowia-
cych przestrzen do odktadania rzeczy. Ostatnimi warsztatami z cyklu
plecionkarskiego, byly warsztaty wyplatania ze stomy pod okiem mistrza
Stanistawa Kotodzieja z Wolicy koto Lublina. Warsztaty trwaty trzy dni i miaty
miejsce na Zamku w Cieszynie w marcu 2017 roku. Studenci zaznajamiali sie
z technika i wtasciwosciami materiatu, aby nastepnie, jeszcze podczas
warsztatow, zweryfikowac swoje wstepne pomysty (IL. 09). Kolejny etap, jak
poprzednio, miat miejsce juz podczas zajec¢ z Projektowania Alternatywnego,
a studenci whasnorecznie wyplatali elementy swoich projektow.

zkusenosti ziskanych na workshopech. Prvni workshop byl vénovan pleteni
z rdkosi, tedy orobince. Kurz se konal pod vedenim kosikarskych odbornic -
pani Stefanie Suchory a pani Krystyny Wéjcikové ze Stojeszyn (Lubelské
vojvodstvi). Je tfeba dodat, Ze v Polsku uz jen nékolik lidi, kteri se zabyvaji
pletenim z rdkosi. Toto femeslo je ohroZeno zdnikem, jelikoz chybi mladi
lidé, kteri by chtéli pokracovat v tomto ndrocném, ale krdsném remesle.
Navic vyrobky, které remeslnici nabizeji, nejsou atraktivni pro soudobého
spotrebitele, design se nevyviji, chybi Cerstvé ndpady.

Neékolikadenni workshop, ktery se konal v zdmku Cieszyn v bfeznu 2016,
umoznil studentim nahlédnout do taji a specifik tohoto femesla (IL. 01, 02,
03, 04). Dalsi fazi bylo projektovani, které probihalo jiz v prubéhu vyuky na
Fakulté pramyslovych forem krakovské Akademie vytvarného umeni. Do
projektu se zapojili také studenti Ateliéru projektovdni uzitnych struktur
pracujici pod vedenim prof. Marie Dziedzicové. Skupina studentu hledala
novd reseni na bazi kosikdrskych technik a vlastnosti rakosi (/L. 05. Ukdzalo
se, Ze takto lze navrhnout fadu krdsnych a chytrych reseni. Jedna ze
studentek, Klaudia Kowalczykovd, rozvinula toto téma ve své diplomni prdci.
Navrhla urcity druh sluzby formou workshopu, kde se tcastnici uci nejen
zakladam remesla, ale také se seznamuji s prvky projektového procesu,
umozhiujictho navrhovat nové objekty s pouzitim tradicnich technik. Krome
toho Klaudia Kowalczykovd navrhla modernizaci samotné kosikarské
techniky. Nahradila tézké drevéné formy pro pleteni rakosovych tasek
modulovymi prvky z preklizky umozriujicimi ziskat vétsi pocet kombinaci pri
tvoreni forem. Na téchto formdch vlastnorucne upletla moderni tasky, které
reaguji na soucasné potreby uzivateld (IL. 06, 07). Jeji prace se kvalifikovala
na vystavu Graduation Projekt 2017. DosaZené vysledky ukazuji, jak
zajimave lze vyuZit to, co mdme na dosah ruky (materidl, technologii,
techniku) a jak lze tradici transformovat do soucasnosti a chytre Cerpat
inspiraci z nasi ndrodni kultury. Dokazuje, Ze spoluprdce projektanta se
femeslniky mdZe byt velmi prinosnd pro obé strany. V pripadé workshopu
pleteni z rakosi se kosikdrsky ,cech” rozsiril o nekolik mladych lidi, kteri maji
znalosti a moZnost udélat néco v jeho prospéch.

V dalsim vyukovém cyklu jsme méli mozZnost zucastnit se workshopt
pleteni z prouti pod dohledem mistra Grzegorze Gordarta. Konaly se
v Méstském kulturnim domé v Deblinu v prosinci 2016. Pribeh byl stejny
Jako v predchozim pripade. Po sezndmeni se zdklady techniky studenti
uskutecnovali své napady v ramci vyuky na fakulté. Doplnénim workshopu
byl prijezd Grzegorze Gordata a Pauliny Adamské do Krakova v lednu 2017
a jejich pomoc s realizaci projektt (IL. 08). Po této zkusenosti studentka
Aleksandra Hajdon zacala také sama uskutecriovat svij projekt — jednd se
o sadu kosiku, které maji funkci nizkych kavovych stolkt a sedadel, ale
zdroven mohou slouZit pro odkladani véci. Poslednim workshopem
z kosikarského cyklu byl workshop pleteni ze slamy pod vedenim mistra
Stanistawa Kotodzieje z Wolice pobliz Lublinu. Workshop trval tfi dny
a konal se na zamku v Cieszyné v breznu 2017. Studenti se seznamovali
s technikou a vlastnostmi materialu, aby poté, jesté v pribéhu workshopu,
overili proveditelnost svych prvotnich ndpadd (IL. 09). Dalsi faze, stejné jako
ta predchozi, probihala jiz béhem vyuky alternativniho projektovani
a studenti vlastnorucné pletli prvky pro své projekty.

Dila z rdkosi, prouti a slamy vytvorend studenty Ateliéru alternativniho
projektovani byla prezentovdna na vystavé s ndzvem ,Pleteni na vlné”
[Sploty na fali], mj. behem Gdynia Design Days 2017 (IL. 10) a setkala se
s velkym zdajmem ndvstévnikd. V soucasné dobé probihaji s podporou
sdruZeni Serfenta pokusy o zahdjeni vyroby studentskych del ve vetsim
meéritku diky zapojent lidovych tvirca a fremeslniku.

V poslednim roce vychdzely tkoly resené v Ateliéru alternativniho
projektovant z jiného okruhu témat — lidové tvorby hracek. Téma vypsané
v ateliéru znélo , Co tési projektanta” — studenti méli na zakladé inspirace
folklérem navrhnout soucasny suvenyr z Fakulty pramyslovych forem. Prvni
workshop se podarilo usporddat ve sdruzeni Akademia tucznica pod
vedenim Mateusze Niwinského. Po nékolik dnii pod jeho vedenim vznikaly
objekty inspirované lidovymi hrackami, vyuZivajici jednoduchych
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Prace w rogozynie, wiklinie i stomie zrealizowane przez studentow
z Pracowni Projektowania Alternatywnego, zostaty pokazane na wystawie
zatytutowanej ,Sploty na fali”, m. in. podczas Gdynia Design Days 2017
(IL.10) i spotkaty sie duzym zainteresowaniem ogladajgcych. Obecnie, przy
wsparciu stowarzyszenia Serfenta, sa czynione starania nad wytwarzaniem
prac studenckich na wiekszg skale dzieki zaangazowaniu tworcéw ludowych
i rzemiesInikow.

W ostatnim roku zadanie podjete w Pracowni Projektowania
Alternatywnego oparte byto o inne zagadnienie — zabawkarstwo ludowe.
Temat wydany w pracowni brzmiat ,Co cieszy projektanta” — studenci,

w oparciu o inspiracje ludowoscia, mieli zaproponowac wspotczesng
pamiatke z Wydziatu Form Przemystowych. Pierwsze warsztaty udato sie
zorganizowac w Stowarzyszeniu Akademia tucznica pod okiem Mateusza
Niwinskiego. Przez kilka dni pod jego kierunkiem powstawaty obiekty
inspirowane zabawkami ludowymi, oparte na prostych mechanizmach

i dawnych technikach wykonania (IL. 11, 12, 13). Kurs byt certyfikowany na
podstawie rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej. Kolejna grupa
studentow odbyta krotkie warsztaty w Gminnym Osrodku Kultury

w Stryszawie w Beskidzkim Centrum Zabawki Drewnianej. Stryszawa jest
jednym z bardziej znanych o$rodkéw zabawkarskich w Polsce,

a zabawkarstwo tam uprawiane znajduje sie na Krajowej Liscie
Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego. Umozliwiono nam spotkanie
z tworca zabawek Panem Krzysztofem Balcerem, pod okiem ktérego,
studenci strugali charakterystyczne dla regionu drewniane ptaszki i koniki.

Rezultatem tych warsztatoéw byty obiekty, ktdre nawigzywaty do zabawek
ludowych, w tym takze tych wykonywanych w Warsztatach Krakowskich,
jednak miaty wizualnie wspotczesna i bardziej funkcjonalng forme.

Podobnie jak w poprzednich przyktadach realizowanych tematéw,
studenci mieli mozliwos¢ takiego opracowania technologii, aby moc we
wiasnym zakresie uruchomi¢ wytwarzanie obiektéw w niewielkiej skali, i tym
samym mie¢ mozliwos$¢ samodzielnego dziatania. Niektorzy wykorzystali te
szanse.

Wszystkie przytoczone przyktady dziatania w zakresie obecnej metody
dydaktycznej w Pracowni Projektowania Alternatywnego na Wydziale Form
Przemystowych pokazuja, jak staramy sie uwrazliwia¢ mtodych projektantéw,
aby w obszarze designu dziatali w sposéb zréwnowazony. To podejscie inne
od tego, ktére mdéwi o rownowadze w projektowaniu dla przemystu. W tym
przypadku uwaga studentéw kierowana jest na to, co interesujace i cenne
w naszej kulturze. Rodzima tradycja stuzy jako punkt wyjscia w
projektowaniu, czyniac tym samym dziatania studenckie oryginalnymi na tle
innych. Wsparcie sie rzemiostem, zwtaszcza tym gingcym, ma swdj aspekt
spoteczny, zwraca uwage na to, co niedostrzegalne z innej perspektywy. Nie
da sie oczywiscie uchroni¢ catego rzemiosta od powolnego zaniku, nie da sie
zmieni¢ catego $wiata i zaspokoi¢ wszystkich globalnych potrzeb. | choé
dziatania Pracowni Projektowania Alternatywnego moga wydawac sie
przedsiewzieciami o niewielkim zasiegu, ktérych skutki bedg zapewne

mozliwe do dostrzezenia dopiero z dystansu czasowego, wiara w sens tych
inicjatyw i liczne pozytywne sygnaty z zewnatrz, stanowig niestabnaca
motywacjg do dalszych eksploracji na tym polu.

mechanismu a starych vyrobnich technik (IL.11, 12, 13). Kurz byl certifikovan
na zaklade vyhlasky ministrerstva skolstvi. Dalsi skupina student absolvovala
kratky workshop v obecnim Centru Kultury ve Stryszawé v Beskydském centru
drevénych hracek. Stryszawa je jednim ze znamych hrackdrskych center

v Polsku a taméjsi vyroba hracek figuruje na ndrodnim seznamu nehmotného
kulturniho dedictvi. Bylo tam umoZnéno setkani s tvircem hracek, panem
Krzysztofem Balcerem, pod jehoz vedenim studenti vyrezavali drevéné ptacky
a koniky, které jsou typické pro tento region.

Vystupem z téchto workshopu byly objekty, které navazovaly na lidové
hracky, vcetné téch vyrobenych na krakovskych workshopech, avsak mély
vizudlné moderni a vice funkcni formu.

Podobné jako u predchozich prikladd realizovanych témat méli studenti
moznost zvladnout technologii tak, aby mohli ve vlastni reZii zahdjit vyrobu
objektii v malém méritku a ziskali tak moznost samostatné podnikat. Nekter{
této sance vyuZili.

VSechny uvedené priklady aktivit v kontextu didaktické metody pouzivané
v Ateliéru alternativniho projektovani na Fakulté pramyslovych forem ukazuji,
jak se snazime zvysovat vnimavost mladych projektantd, aby v oboru designu
pracovali udrzitelnym zptisobem. Tento pristup je odlisny od toho, kde se
hovori o rovnovaze v projektovani pro pramysl. V nasem pripadé je pozornost
studentu zamérovana na to, co je zajimavé a cenné v nasi kulture. Narodni
tradice slouzi v projektovani jako vychozi bod, ¢imz se studentskd tvorba stava
origindlni. Viyuziti femesel, obzvlasté téch vymirajicich, mad svuj socidlni
aspekt, upozornuje na veci, které z jiné perspektivy lze prehlédnout.
Samozriejme nelze zachranit celé remeslo pred pozvolnym zdnikem, nelze
zmeénit cely svét a uspokojit vsechny celosvetové potreby. Prestoze se aktivity
Ateliéru alternativniho projektovdni mohou jevit jako néco, co md maly dosah
a co prinese zretelné vysledky az v delsi asové perspektivé, vira ve smysl
techto iniciativ a Cetné pozitivni signdly z okoli predstavuji nesldbnouct
motivaci k dalsimu prozkoumavani této oblasti.







projektowanie zréwnowazone
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Jesli spojrzymy na te stowa w ujeciu systematycznym, musimy okresli¢, co
oznaczajg pojedynczo, i co znacza razem. | to nie tylko w historycznym,
wspotczesnym, ale przede wszystkim w przysztym znaczeniu tego stowa
(wyrazenia).

Stowo zréwnowazony znalez¢ mozna w mediach w potaczeniu z takimi
pojeciami jak zycie, spoteczenstwo, rozwdj itp. Historycznie datuje sie je juz
od 1968 roku, kiedy zatozono Klub Rzymski, zrzeszajgcy uznane osoby z wielu
krajow, zajmujace sie rozwojem Swiata. Wydano badania [1], [3] symulacji
komputerowe zachowan populacji dla prognozowania rozwoju w réznych
horyzontach czasowych. Wiekszo$¢ modelowanych wariantow zapowiada
znaczacy spadek poziomu zycia zwigzany z wyczerpaniem zrédet i
zanieczyszczeniem Srodowiska w latach 2020 do 2060. Informacji dostarcza
réwniez tzw. raport Brundtland Swiatowej Komisji ds. Srodowiska i Rozwoju
(WCED), wydanego w formie ksigzkowej w 1987 roku [2]. Na Szczycie Ziemi
w Rio de Janeiro w 1992 roku termin ten wszedt do masowej swiadomosci.

Do gtéwnych zadan trwale zrbwnowazonego rozwoju nalezy szczegdlnie
zdefiniowanie koncepgji, ktére bylyby w stanie ograniczy¢ wptyw populacji na
Srodowisko naturalne (a zwtaszcza zmniejszy¢ tzw. $lad ekologiczny).

o Zrédha odnawialne powinny by¢ wykorzystywane z maksymalnie
taka predkoscia, ktéra pozwala im na odnowienie.

e Zrddta nieodnawialne powinny by¢ wykorzystywane z maksymalnie
taka predkoscia, z jaka beda budowane ich zamienniki, na ktére
bedzie mozna przejs¢ w sposéb ptynny.

e Intensywnos¢ zanieczyszczania nie moze przekroczy¢ zdolnosci
asymilacyjnych srodowiska naturalnego.

o Czes¢ wspotczesnych technologii powinna zosta¢ zainwestowana w
redukcje zanieczyszczen, ograniczenie marnotrawstwa i zwiekszenie
efektywnosci (produktéw, energii, proceséw produkeyjnych, ...

Wyréznia sie trzy filary zréwnowazonego rozwoju: srodowiskowy,
ekonomiczny i spoteczny. Ekonomiczny sktada sie ze wszystkich dziatan
gospodarczych w spoteczenstwie. Petni funkcje w ochronie Srodowiska po
stronie producenta i konsumenta, tworzy zrédta finansowania naprawy
i ochrony oraz wspiera cykl innowacyjny nie tylko w kierunku polepszenia
przyjaznosci ekologicznej, ale takze zwiekszenia wartosci uzytkowej produktu.
Filar Srodowiskowy zazebia sie z ptaszczyzna spoteczna i ekonomiczna.
Podstawowa przestanka jest ochrona réznorodnosci biologicznej. Bazuje na
fakcie, ze w ograniczonym systemie nieograniczony wzrost jest niemozliwy.
Dziatania filaru spotecznego polegajg na réwnowazeniu nieréwnosci miedzy
poszczegdlnymi grupami spotecznymi i jednostkami. Koncentruje sie on na
problematyce likwidowania biedy, rownym dostepie do podstawowej higieny
i opieki lekarskiej, tumieniu przejawéw dyskryminacji, rasizmu, ksenofobii
i nietolerancji religijnej. Takze na spdjnosci miedzypokoleniowej oraz
integracji oséb wykluczonych spotecznie (niepetnosprawnych lub senioréw).
Siedemnascie celéw zréwnowazonego rozwoju zostato zaprezentowane przez
ONZ jako program rozwoju do 2030 roku [4]. Zrownowazone dziatania
powinna cechowa¢ swiadoma skromnosci i jednoczesnie selektywno$¢
wyboréw. ,Rzeczywiscie wyzszy poziom zycia nie polega na konsumpgji
prowadzacej do osamotnienia, ale na wiasnym, aktywnym i twdrczym
podejsciu do Swiata, ..." [5]. Hastem takiego pojmowania zrbwnowazonego
rozwoju stat sie cytat Antoine de Saint-Exupéry: ,Nie dziedziczymy Ziemii po
naszych przodkach, ale wypozyczamy ja od naszych dzieci”.

Zasada trwale zrbwnowazonego rozwoju jest jasna. Wprowadzenie jej
w zycie wywotuje jednak szereg pytan. Czy trwale zrbwnowazony rozwdj nie
jest w zasadzie jedynie sposobem lepszego gospodarowania zrodtami
nieodnawialnymi? Czy trwale zrbwnowazony rozwoj chce zachowa¢ wytacznie
wartos¢ kapitatu naturalnego? Jak mozna zdefiniowac ewentualne potrzeby
przysztych pokolen? Jak dtugo zréwnowazony moze by¢ wzrost gospodarczy,
ktory jest zawsze gwattowny? Czy mocny wzrost gospodarczy da sie potaczyc
z potrzebami dzisiejszej i przysztej populacji? Czy trwale zrownowazony
rozwoj jest w ogdle mozliwy do zrealizowania? Czy w modelach uwzglednia
sie wszystkie mozliwe czynniki przysztego rozwoju? Czy w ogdle lezy
W naszym interesie zajmowanie sie tym, co nastapi po nas? | inne.

Jednoczesdnie praktyka przynosi szereg powigzanych koncepgji i modeli.
Moéwimy o gospodarce cyfrowej jako o rewolucyjnym sposobie alokacji

Paklize se podivame na tato slova systematicky je nutno specifikovat co
tato znamenaji jednotlivé, a soucasné, i to co znamenaji dohromady. A to
nejen v historickém, soucasném ale predevsim budoucim slova (souslovi)
smyslu.

Slovo udrzitelny je mozno v médiich vysledovat v souvislostech s pojmy
Zivot, spolecnost, rozvoj a dalSimi. Historicky jsou tyto datovdny jiz od roku
1968, kdy byl zalozen Rimsky klub sdruzujici uzndvané osoby z mnoha zemi
a zabyvajici se vyvojem sveéta jako celku. Byly vydany studie [1], [3] vyuZivajici
pocitacovych simulaci chovdni populace k predikci vyvoje v riznych casovych
horizontech. Pricemz vetsina modelovanych alternativ predpovida vyznamny
pokles Zivotni trovné spojeny s vycerpdnim zdroji a znecisténim Zivotniho
prostredi mezi lety 2020 a 2060. Informace lze ziskat i z tzv. Brundtland
report Svétové komise pro Zivotni prostredi a rozvoj (WCED) vydané knizne
v roce 1987 [2]. Na Summitu Zemé v Riu de Janeiru v roce 1992 presel tento
termin do Sirokého povédomi.

Mezi hlavni ukoly trvale udrzitelného rozvoje patri zejména definovat
koncepce, které by dokdzaly omezit dopad lidské populace na Zivotni
prostredi (v podstaté sniZit tzv. ekologickou stopu).

e Obnovitelné zdroje by mély byt cerpany maximdlné rychlosti,
kterou se staci obnovovat.

e Vycerpatelné zdroje by mély byt cerpdny maximdlné rychlosti,
kterou budou budovany jejich ndhrady, na néz bude mozno
plynule prejit.

e Intenzita znecistovdni nesmi presdhnout asimilacni kapacitu
Zivotniho prostredi.

o Cdst soucasnych technologii by méla byt investovdna na redukci
znecisténi, snizeni plytvani a zvyseni efektivity (vyrobkd, energie,
vyrobnich postupd, ...).

Jsou rozlisovany tri zakladni pilire udrzitelného rozvoje environmentalni,
ekonomicky a socidlni. Ekonomicky se sestdva ze vsech hospodadrskych aktivit
ve spolecnosti. Plni funkce k ochrané Zivotniho prostredi na strané vyrobce
i spotfebitele, vytvari financni zdroje k dalsi sekunddrni sanaci a ochrané
a podporuje inovacni cyklus smérem ke zlepseni nejen environmentalni
Setrnosti, ale i ke zlepseni uzitné hodnoty vyrobku. Environmentdlni pilif
zasahuje do roviny socidlni i ekonomické. Zasadni premisou je ochrana
biodiverzity. Viychazi z faktu, Ze v omezeném systému neni neomezeny rist
mozny. Aktivy socialniho pilire spocivaji ve vyvaZovani nerovnosti mezi
Jednotlivymi spolecenskymi skupinami i jednotlivci. Zabyva se problematikou
odstranovadni chudoby, rovnym pristupem k zakladnim hygienickym
podminkdm a lékarské péci, potlacovdnim projevu diskriminace, rasismu,
xenofobie a nabozenské nesndsenlivosti. Také mezigeneracni soudrznosti
a socidlnim zaclefiovanim vyloucenych (handicapovanych ci seniord).
Sedmndct cil(i udrzitelného rozvoje je v soucasnosti prezentovdno jako
program OSN rozvoje do roku 2030 [4]. UdrZitelné aktivity by se mély ridit
principy uvédomeélé skromnosti a zdroven vybérové ndrocnosti. ,Skutecné
vyssi kvalita Zivota, neni zaloZena na spotrebé vedouci k odcizeni, ale na
vlastnim aktivnim a tvorivém pristupu ke svetu, ..." [5]. Heslem tohoto pojeti
udrzitelného rozvoje se stal pripisovany citat Antoina de Saint-Exupéry:
,Nedédime Zemi po nasich predcich, nybrz si ji vypujcujeme od nasich deti”

Princip trvale udrzitelného rozvoje je jasny. Jeho uvddeni do praxe vsak
vyvoldva rady otdzek. Nent trvale udrZitelny rozvoj v podstaté jen zpisobem,
jak lépe naklddat s neobnovitelnymi zdroji? Chce trvale udrZitelny rozvoj
zachovat vyhradné hodnotu prirodniho kapitalu? Jak lze definovat pripadné
potreby budoucich generaci? Jak dlouho je ekonomicky rust, ktery je vZdy
exponencidlni, udrZitelny? Je silny ekonomicky rust slucitelny s potrebami
dnesni i budouci populace? Je trvale udrzitelny viibec realizovatelny? Je
v modelech pocitdno se vSemi moznymi faktory budouciho vyvoje? Je vibec
v nasem zdjmu starat se o to, co prijde po nds? A dalsich.

Soucasne uvadeni do praxe prindsi radu souvisejicich konceptd a modeld.
Mluvime o digitdlni ekonomice jako revolucnim zplsobu alokace zdrojd,
vyuZivajici informacnich a komunikacnich technologii. Diky nim se méni celd
struktura fizeni podnikt a vznikaji novd odvetvi. Jednad se o proces
prostupujici fadu poslednich let spolecnosti provdzany s koncepci informacni
spolecnosti pro niz je klicovy globalni pristup k informacim zprostredkovany
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nie sg opisane w wystarczajacy sposob, by na podstawie takiego opisu dato
sie stworzy¢ w sztucznej inteligencji mozliwy do zastosowania formalizm.
W psychologii zostaty rozwiniete liczne metody wsparcia kreatywnosci.
Mozna je podzieli¢ na indywidualne i kolektywne. Do metod kolektywnych
zaliczy¢ mozna np. burze mézgoéw, synektyke, metode KJ, metode kluczy

i potrzeb, metode Taguchiego solidnego projektu i inne.

O tym, czy dany produkt dziatalnosci inwencyjnych lub inzynieryjnych
mozna nazwac koncepcjg innowacyjna mozna zdecydowac na kilka
sposobdw. Z jednego korzystajg fachowcy z Urzedu Wtasnosci Intelektualnej
i Przemystowej, chodzi na przyktad o obecno$¢ tzw. ,poziomu wynalazczego”.
Drugim sposobem jest posrednia ocenia jakosci koncepgji innowacyjnych na
podstawie gospodarczego i innowacyjnego wyniku ich zastosowania. Trzecim
sposobem jest kwantyfikowanie i ewentualnie mierzenie jakosci
innowacyjnych. Do tego wykorzystywane sa m. in. zasady logiki fuzzy i zasada
naruszenia inwariantu strukturalnego znanych rozwiazan, jako przejaw
przekroczenia ram i pojawienia sie czego$ nieoczekiwanego. Z punktu
widzenia wielko$ci mozna podzieli¢ produkty twoércze na mikrokreatywne, np.
drobne eksperymenty i wnioski racjonalizatorskie, lepsze sformutowanie
problemu itp., jako kreatywne wyniki zwyktej codziennej aktywnosci,
makrokreatywne np. nowe hipotezy, czesci teorii, nowe idee istotne pod
wzgledem technologicznym itp., jako wyniki, ktérych wykorzystanie ma
gtebokie znaczenie dla danej dziedziny oraz megakreatywne, jako epokowe
odkrycia i teorie zasadniczo wptywajace na stan wiedzy catego
spoteczenstwa.

O wiele istotniejsze jest okreslenie stopnia nowosci, przy czym wyniki
procesu twoérczego dzieli sie zgodnie z tym, czy powstaty przez zwykta
agregacje, czy na podstawie procesu synergii.

W naukach technicznych zostata dos¢ dobrze wprowadzona metoda
Altschullera TRIZ / ARIZ (Teoria Reszenija |zobretatielskich Zadacz / Algoritm
Reszenija Izobretatielskich Zadacz, 1959) rozwinieta w Baku, w Azerbejdzanie,
ktdéra stopniowo zyskata popularnos¢ w bytym bloku wschodnim. W
Republice Czeskiej byta rozwijana od roku 1993. Metodyka rozwigzywania
zadan technicznych ARIZ byta poszerzona o system wiedzy IM (invention
machine), ktéry taczy w sobie metodyke ARIZ oraz funkcjonalng analize
kosztéw FNA (Trizing). Kolejnym wsparciem technicznym jest wyszukiwarka
semantyczna Knowledgist a Goldfire Innovator, ktéra taczy w sobie oba
poprzednie systemy.

Algorytm ARIZ ma trzy podstawowe zasady - orientacja na cel,
definiowanie problemu i wykorzystanie wiedzy (heurystyk) do pokonania
sprzecznosci technicznych i fizycznych oraz operacji myslowych i proceséw,
ktére umozliwiajg pokonanie réznych barier psychicznych (myslenie
nieelastyczne, wasko sformutowane problemy itp.). Algorytm ARIZ jest
potaczeniem logiki dialektycznej, fantazji i uogoéinionego doswiadczenia
wynalazcow z przesztosci i terazniejszosci. Metodyka ARIZ jest zorientowana
na cel (goal oriented approach) i wybiera oraz rozwija zawsze jedno,
najlepsze i najbardziej stabilne rozwigzanie.

Pozostate metody designu konceptualnego to na przyktad zorientowany
na wiedze GALILEO (OSullivan, 2002) czy AIDA (Rentema, 2000), ktorych
jadrem sa trzy narzedzia sztucznej inteligencji - rozumowanie oparte na
przypadkach (CBR - case-based reasoning), rozumowanie oparte na
zasadach (Rule-Based Reasoning) oraz modelowanie za pomocg warunkow
ograniczajacych (Constraint-Based Geometrical Modeling).

Obok szeregu metod wspierania kreatywnosci z biegiem czasu zostaty
rozwiniete rowniez metody i technika wsparcia pracy konstruktora. Pierwszy
projekt maszyny liczacej - kalkulatora z trybem graficznym, ktéry nie zostat
jednak nigdy w praktyce zrealizowany, przedstawit w roku 1945 Vannevar
Bush. Dopiero na poczatku lat 60' firmy General Motors, Lockheed, NASA
i Bell Labs wykorzystaty komputery z mozliwoscia interaktywnej obstugi
grafiki na monitorze. Wielcy producenci komputerdw, jak na przyktad IBM,
DEC, Control Data i Texas Instruments, zignorowali jednak ten obszar.
Pierwsze projekty tych systemow realizowali dla siebie najczesciej sami klienci
lub instytuty badawcze, np. Massachusetts Institute of Technology, University
of Utah i Xerox PARC w Kalifornii. W latach 70' rozwinieto kilkadziesiat
systemow, ktére rozwigzywaty zadania wsparcia komputerowego w réznych
dziedzinach i réznity sie od siebie poziomem ztozonosci oraz jakoscia. Z nich
stopniowo wykrystalizowato sie okoto pigtnastu rozwiazan, ktére byty

88

kreativni vysledky bézné denni cinnosti, makrokreativni napr: nové hypotézy,
casti teoril, nové technologicky zavazné myslenky apod. jako vysledky jejichz
vyuZiti md hlubsi vyznam pro dany obor a megakreativni jako epochdlni
objevy a teorie zdsadné ovlivriujici pozndni celé spolecnosti.

Mnohem vyznamnéjsi je urcovani stupné novosti, pricemz se vysledky
tvirciho procesu déli podle toho, zda vznikly pouhou agregaci, nebo na
zdkladé synergetického procesu.

V technickych véddch je vcelku dobre zavedend Altschullerova metoda
TRIZ / ARIZ (Teorija ReSenija izobretatélskich Zdac / Algoritm Resenija
Izobretatélskich Zdac, 1959) vyvinutd v Baku v Azerbajdzanu a postupné se
rozsifila v byvalém vychodnim bloku. V Ceské republice je rozvijena od roku
1993. Metodika reseni technickych zaddni ARIZ byla rozsifena o znalostni
systém IM (invention machine), ktery v sobé kombinuje metodiky ARIZ
a funkcné ndkladové analyzy FNA (Trizing). Dalsi technickou podporou je
sémanticky vyhleddvac Knowledgist a Goldfire Innovator, ktery v sobé
kombinuje oba predchozi systémy.

Algoritmus ARIZ ma tfi zdkladni principy - zamereni na cil, definovani
problému a vyuZziti znalosti (heuristik) k pfekondvani technickych a fyzikdlnich
rozporti a myslenkovych operaci a postupu, které umoznuji prekondvat rizné
psychické bariéry (nepruzné myslent, tzce formulované problémy apod.).
Algoritmus ARIZ predstavuje spojeni dialektické logiky, fantazie a zobecnéné
zkusenosti vyndlezct z minulosti i soucasnosti. Metodika ARIZ je vedena cilem
(goal oriented approach) a vybird a rozviji vzdy jedno — nejlepsi a nejslibnejsi
— resen.

Dalsi metody podpory konceptudlniho designu, jsou napriklad znalostné
orientovany GALILEO (OSullivan, 2002) nebo AIDA (Rentema, 2000), jehoz
jadrem jsou tfi ndstroje umélé inteligence - pfipadové usuzovani (CBR — case-
based reasoning), pravidlové usuzovani (Rule-Based Reasoning) a modelovdni
pomoci omezujicich podminek (Constraint-Based Geometrical Modeling).

Vedle fady metod pro podporu tvorivosti byly postupem doby vyvinuty
i metody a technika podporujici praci konstruktéra. Prvni ndvrh pocitaciho
stroje - kalkulacky s grafickym rezimem, ktery ale nebyl nikdy prakticky
realizovan, predstavil v r. 1945 Vannevar Bush. Az zacatkem 60-tych let se
zaslouzili firmy General Motors, Lockheed, NASA a Bell Labs o vyuZiti pocitact
s moznosti interaktivniho ovladani grafiky na obrazovce. Velci vyrobci
pocitacd jako napr: IBM, DEC, Control Data a Texas Instruments vsak tuto
oblast ignorovali. Prvni ndvrhy téchto systému si realizovali nejcastéji samotni
zdkaznici nebo vyzkumné ustavy napr: Massachusetts Institute of Technology,
University of Utah a Xerox PARC v Kalifornii. V 70-tych letech bylo vyvinuto
nékolik desitek systémdu, které fesily ukoly pocitacové podpory navrhovani
v ruznych oblastech a lisily se svou komplexnosti a kvalitou. Z nich se
postupné vykrystalizovalo asi patndct reseni, které se vyznamneji vyuzivaly
i mimo vyvojovych pracovist. Zacdtek 80-tych let se nesl ve znameni ndstupu
operacniho systému Unix na ukor starsich proprietdrnich systémd a pracovisté
vyvijejici systémy pro pocitacovou podporu konstruovani, které nezachytily
tento trend bud zanikly, nebo vyznamné ustoupily ze svych pozic. Toto obdobi
je charakteristické tim, Ze zacinaji dominovat velké firmy, které produkuji
ndrocné a velmi komplexni programové systémy pro pocitacovou podporu
navrhovdni a pozdéji i ndsledné technické cinnosti — pocitacovou podporu
vyroby.

Historie pocitacové podpory vyroby se zacina datovat od 50-tych let, kdy
byl navrzen koncept Cislicové fizenych stroji. Byl to prvni signdl pro ndstup
elektroniky a pozdéji vypocetni techniky na podporu vyroby. Ale az vznik
koncepce pocitacem cislicové rizenych vyrobnich stroji (CNC), ktery se datuje
do r. 1970 umoznil rozsahlejsi rozvoj ve vyvoji systémdi pocitacové podpory
vyroby. Vznikaji komplexni systémy pokryvajici oblast jak pocitacové podpory
ndvrhu vyrobku, tak i pocitacové podpory jeho vyroby. Nejvyznamnéjsi firmou
byla v tomto obdobi spolecnost Computervision, ktera dominovala v leteckém
a automobilovém pramyslu. IBM vyvijela vlastni systém CAD/CAM, ktery se
pozdéji spojil se systémem CATIA. Zacdtkem 90-tych let do popredi vystoupila
Sestice spolecnosti Computervision, EDS/Unigraphics, SDRC, PTC, Matra
Datavision a Dassault Systemes, které v oblasti velkych CAD/CAM systému
dominuji i v soucasnosti.

Oblast osobnich pocitact (PC) byla pro CAD/CAM systémy pomérné
dlouhou dobu nezajimavd s ohledem na jejich nizky vypocetni vykon. Az



zrodet, wykorzystujagcym technologie informatyczne i komunikacyjne. Dzigki
nim zmienia sie cata struktura zarzadzania przedsigbiorstw i powstaja nowe
dziedziny. Jest to proces przenikajacy w ostatnich latach spoteczenstwa,
zwigzany z koncepcja spoteczenstwa informatycznego dla ktérego kluczowy
jest globalny dostep do informacji udostepnianych przez sieci cyfrowe [6].
Dowiadujemy sie o gospodarce cyrkularnej zajmujacej sie sposobami
polepszenia jakosci srodowiska naturalnego i zycia ludzkiego poprzez
zwiekszanie efektywnosci produkgji. Dzieli ona wykorzystywane materiaty na
dwa oddzielne i niezaleznie cyrkulujace okregi, kierujace sie odrebna logika.
Jeden operuje na tatwo degradowalnych materiatach organicznych, ktére maja
minimalny wptyw na biosfere. Drugi wykorzystuje w produktach materiaty
syntetyczne, ktére mozna nastepnie wyodrebni¢, wykorzystac i uzywac tak by
nie byto konieczne wprowadzanie ich z powrotem do biosfery [7].

Angielskie stowo design wywodzi sie z tacinskiego de-signare, czyli
,oznaczy¢”, wyznaczy¢" a nastepnie zyskato rowniez znaczenie ,projekt”
,zaprojektowac”. Od potowy XX wieku przyjeto sie w wielu jezykach, w tym w
czeskim. Celem designu jest potaczenie w jak najbardziej spdjny sposéb strony
funkcjonalnej i estetycznej projektowanego przedmiotu lub systemu. Dlatego
wymaga zaréwno umiejetnosci i wiedzy plastycznej, jak i technicznej. Pod
wzgledem dziedziny zastosowania rozrézniamy design ustug, przemystowy,
produktowy, internetowy, graficzny, playful design, web design i inne.

Jednoczesnie termin ,zréwnowazony design” oznacza kompleksowy zbior
rozwigzan, procedur i technologii umozliwiajacych projektowanie, rozwijanie i
wytwarzanie produktéw o minimalnym wptywie na Srodowisko naturalne i
spoteczenstwo. Zasady wykorzystywane sa w réznych dziedzinach, przy czym
we wszystkich stuza one projektowaniu, rozwojowi i produkgji takich
produktow, ktére beda wspierac zrownowazony rozwdj. Nalezy zwrdci¢ uwage,
ze stowo design ma w jezyku angielskim o wiele szersze znaczenie niz w
jezyku czeskim i w tym kontekscie oznacza raczej rozwoj, projekt i wtasne
konstruowanie.

Historycznie rzecz ujmujac, wielu autoréw (Poincaré, 1909) wyodrebnito
kilka faz projektu tworczego. Istnieje tu analogia do faz poszukiwania
rozwigzan w kontekscie rozwigzywania problemoéw. Projektowanie jest z
psychologicznego punktu widzenia rozwigzywaniem probleméw [8]. Mozemy
wyodrebni¢ faze przygotowania, w ktérej zostaje zidentyfikowane powstanie
potrzeby - stwierdzenie istnienie problemu, faza Swiadomej lub nieSwiadomej
inkubacji w ktorej dochodzi do przemyslen i do eksperymentéw myslowych a
na ich podstawie do zrozumienia problemu, faza wgladu z generowaniem
potencjalnych rozwigzan oraz ich ocen, wzajemnego poréwnywania w fazie
weryfikacji i oceny oraz implementacja jako realizacja najlepszego rozwigzania
wraz z testowaniem i dokumentacjg w celu komunikowania o nich i koficowej
oceny.

Pojecie cyklu zycia produktu jest bardzo istotne dla proponowanej
metodyki. Kazdy produkt podlega cyklom zycia o szesciu fazach: tworzenia
specyfikacji i planowania, projektu koncepcyjnego, konstrukgji produktu i
przygotowania technicznego produkcji, produkgji, uzytkowania produktu i
jego likwidacji.

Wiedza o przebiegu cyklu zycia produktu wskazuje na niezastapione
znaczenie faz projektowych. Koszty wtasne fazy projektu sa bardzo mate w
poréwnaniu z kosztami produkgji. Prowadzi to do niedoceniania fazy projektu
oraz niedoceniania czasu potrzebnego na te faze. Decyzje podjete podczas
projektowania majg najwiekszy wptyw na koszty, jakosc¢ i okres rozwoju
produktu.

W pierwszej fazie - tworzenia specyfikacji, projekt inzynierski zajmuje sie
stworzeniem produktu spetniajacego potrzeby rynku. Rynek jest to rozumiany
jako miejsce zbytu produktu. Porazka jest sytuacja, w ktorej produkt nie spetni
oczekiwan rynku (nawet jesli to doskonate rozwiazanie). Zrozumienie potrzeb
rynku jest warunkiem koniecznym sukcesu projektu i projektanta. Wymogi
definiowane s3 tutaj w kategoriach celéw i ograniczen, jako niewymierne i
wymierne wielkosci np. tani, przyjemny, pojemnos¢ 1 litr, trzybiegowy itp.
Tworzy sie drzewo celdw i drzewo Srodkéw i przepracowuje sie je wielokrotnie.
Na tym etapie wazne jest rozwiniecie funkgji jakosci przez ,przettumaczenie”
wymogoéw klienta na mierzalne specyfikacje techniczne, okreslenie priorytetow
wymogow i zyczen, testowanie - benchmarking konkurencji pod wzgledem
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datovymi sitémi [6]. Doviddme se o cirkuldrni ekonomice zabyvajici se
zpusoby zvysovdni kvality Zivotniho prostredi a lidského Zivota zvysovanim
efektivity produkce. Kterd rozdeéluje pouzivané materidly do dvou oddélenych
nezavisle cirkulujicich okruhd ridicich se rozdilnou logikou, operujici se
snadno odbouratelnymi materidly organického pivodu s minimdlnimi vlivy
na biosféru. Dalsi se syntetickymi materidly v produktech, jeZ by bylo mozné
ndsledne extrahovat, pouZit a nebylo tak nikdy nutné je do biosféry navracet
[7].

Anglické slovo design je odvozeno z latinského de-signare, oznacit,
vyznacit, a postupné ziskalo také vyznamy ,navrhnout” i ,ndvrh”. Od poloviny
20. stoleti se rozsirilo do mnoha jazykt vcetne ceského jazyka. Cilem designu
je co nejucelnéji propojit funkcni a estetickou stranku navrhovaného
predmeétu ci systému. ViyZaduje proto jak vytvarné, tak technické znalosti a
dovednosti. Podle oblasti, kde se design uplatriuje rozlisujeme design sluzeb,
pramyslovy, produktovy, interiérovy, graficky, playful design, web design a
dalsi.

Pritom pojem ,udrzitelny design” oznacuje komplexni soubor resent,
postupl a technologii, které umoznuji navrhovat, vyvijet a vyrabét produkty s
minimalnim negativnim dopadem na Zivotni prostredi a spolecnost. Zdsady
se vyuzivaji v fadé odveétvi, pricemz ve vsech slouzi k navrhovani, vyvoji a
vyrobé takovych produktd, které budou prispivat k celkové udrzitelnosti. Je
dulezité upozornit, Ze slovo design ma v anglictineé mnohem sirsi vyznam nez
v cestiné a v tomto kontextu znamena spise vyvoj, navrh a vlastni
konstruovani.

Historicky mnoho autort (Poincaré, 1909) identifikovalo v tvorivém
procesu nekolik fazi. Je zde podobnost s fazemi hleddni reseni v kontextu
reseni problémd. Navrhovdni je z psychologického hlediska reseni problémdi
[8]. Je mozZno vysledovat faze pripravy kdy je identifikovdn vznik potreby —
zjisténa existence problému, faze védomé ci nevédomé inkubace kdy dochazi
k premysleni a myslenkovym experimentim a na zakladé nich k porozumeéni
problému, faze vhledu s generovdnim potencidlnich resent jejich vyhodnocent,
vzdjemného porovndvani ve fazich verifikace a zhodnoceni a implementace
Jjako realizace nejlepsiho reseni spolu s testovdnim a dokumentaci za tcelem
komunikace o nich a vysledného zhodnoceni.

Pojem zivotniho cyklu vyrobku je velmi dtileZity pro ndvrhovou metodiku.
KaZdy vyrobek probiha Zivotnimi cykly v Sesti fazich vytvoreni specifikace a
pldnovani, koncepcniho ndvrhu, konstrukce vyrobku a technické pripravy
vyroby, vyroby vyrobku jeho pouZiti a likvidace.

Poznatky o pribéhu Zivotniho cyklu vyrobku ukazuji na nezastupitelnou
dalezitost ndvrhovych fazi. Ndaklady na vlastni faze navrhu jsou velmi malé v
porovnani s ndklady na vyrobu vyrobku. Toto vede k podceriovani fazi navrhu
a podhodnoceni casového prostoru pro tyto faze. Rozhodnuti vykonand
behem navrhu maji nejvetsi vliv na ndklady, kvalitu a dobu vyvoje vyrobku.

V prvni z fazi - vytvoreni specifikace se inZenyrsky ndvrh zabyva
vytvorenim vyrobku, ktery spliuje potreby trhu. Trh je chdpdn jako odbyt
vyrobku. Je selhanim - jestliZze vyrobek nesplni poZadavky trhu (i kdyby slo o
vynikajici feSeni). Porozuméni potfebdm trhu je nutnou podminkou
uspésnosti ndvrhu a ndvrhdre. Zde jsou poZadavky definovdny v pojmech cilti
a omezeni, jako nekvantifikovatelné i kvantifikovatelné veliciny napr: levny,
prijemny, objem 1 litr, tfirychlostni apod. Je vytvaren stromu ciléi a strom
prostredku a tyto jsou mnohokrdt prepracovavany. V této fazi je dalezité
rozvinuti funkce kvality ,preloZenim” pozadavk( zdkaznika do méritelnych
technickych specifikaci, urceni dileZitosti poZadavki a prani, testovdni —
benchmarking konkurence vici sestavenym poZadavkium a nové sestaveni
poZadavku a cilu.

Spolu se zadavatelem je vytvdrena specifikace navrhu budouciho vyrobku,
dokument, jako prostredek pro porovnani konstrukcnich reseni, pro analyzu
trhu, pro porovndni s konkurenci apod. U specifikace je rozliSovdn pozadavek
a prani napr. poZadavkem je presnost 5% ale pranim jsou 3%.

Soucdsti faze vytvoreni specifikace je také planovani. Plan je zakladem
uspésného rizeni projektu, kdy je nutno stanovit cile navrhu, identifikovat
jednotlivé ukoly, definovat cile pro kazdy kol a odhadnout pro nej casové a



zestawu wymogow i nowy zestaw wymogow i celdw.

Wraz z zamawiajgcym tworzy sie specyfikacje projektu przysztego
produktu, dokument bedacy srodkiem poréwnania rozwigzan
konstrukcyjnych, analizy rynku, poréwnania z konkurencja itp. W specyfikacji
wyrdzniany jest wymog i zyczenie, np. wymogiem jest doktadnos¢ co do 5%,
natomiast zyczeniem co do 3%.

Czescia fazy tworzenia specyfikacji jest rowniez planowanie. Plan jest
podstawa sukcesu w zarzadzaniu projektem, gdzie nalezy wyznaczy¢ cele
projektu, zidentyfikowac poszczegdlne zadania, zdefiniowac cele kazdego z
zadan i oszacowac jego naktady czasowe i osobowe, stworzy¢ etapy
poszczegodlnych zadan z oszacowaniem kosztoéw ich realizacji oraz
catkowitych kosztow projektu.

Proces projektowania jest czynnoscig ztozong i powolng. Rozwoj produktu
trwa nierzadko nawet kilka lat i uczestniczy w nim wieksza liczba zespotéw
roboczych. W procesie designu i redesignu mozna rozroznic¢ fazy projektu
wstepnego, w ktérej sa sformutowane wymogi, funkcje i whasciwosci
projektowanego systemu. W tej fazie projektu projektant wymysla ,co chce
stworzyc” i nie interesuje sie za bardzo tym ,jak to stworzy¢”, nastepnie w
fazie projektu koncepcyjnego celem jest sformutowanie podstawowych zasad
funkcjonowania zaprojektowanego systemu. Na tym etapie projektant
zajmuje sie tym jak i na jakich zasadach bedzie dziata¢ projektowany system.
Nie interesuja go jednak szczegoty techniczne produkgji (implementacji).
Projekt koncepcyjny mozna podzieli¢ na projekt systemu, komponentéw i
konfiguracji. Projekt komponentéw uwaza sie za najciekawszy, poniewaz
obszar ten zawiera ogromna ilo$¢ réznorodnych, trudnych do
zaprezentowania zwyklymi metodami elementéw i zasad, a jego
heterogenicznos¢ jest sporym wyzwaniem.

Proces projektowy zakonczony jest szczegotowym projektem
zawierajgcym okreslenie konkretnego wygladu produktu (ksztatty, wymiary,
materiat itp.). W tych fazach w poszczegdlnych etapach realizuje sie
generowanie koncepdji i ich ocena za pomoca réznych technik. Do
generowania koncepcji wykorzystuje sie np. dekompozycje funkcjonalna lub
generowanie koncepcji z funkcji np. analiza morfologiczna Zwickiego lub
analize wartosci. W celu oceny koncepcji mozna zastosowa¢ metode matrycy
decyzyjnej Pugha. W maksymalnym stopniu korzysta z wprowadzonych
rozwigzan z dziedziny matematyki, fizyki, chemii, geometrii itp. oraz wsparcia
komputerowego np. CAD/CAM i wielu innych, zgodnie z dang gatezig wiedzy.

Po okresleniu ,co ma zostac stworzone” nalezy powiedzie¢ ,jak to
stworzymy". Z punktu widzenia trudnosci rozwigzywanych probleméw
mozemy wyrdzni¢ roézne typy zadan konstrukcyjnych od ,ponownych
projektéw” - rutynowych projektéw wiaczonych w pozostaty proces
konstruowania, przez konstruowanie kwalifikacyjne, gdzie zadaniem jest
wybranie pozydji z listy np. wybér produktu z katalogu, konstruowanie
konfiguracyjne, w ktérym wszystkie elementy sg juz skonstruowane i
zadaniem jest ztozenie ich w catos¢, np. ztozenie komputera z komponentoéw,
az po konstruowanie parametryczne, w ktérym produkt zostaje opisany przez
parametry i ich wzajemne ograniczenia, zadaniem jest dobranie ich w ten
sposdb, by zostaty zachowane wartosci parametru koncowego. Na koniec -
oryginalne konstruowanie, w ktérym zadanie polega na stworzeniu produktu
dotychczas nieistniejacego.

W powyzszych zadaniach bardzo istotna jest kreatywnos¢. Stowo
kreatywnos$¢ pochodzi pierwotnie z tacinskiego stowa creare, co znaczy
ptodzi¢, tworzy¢, rodzi¢, zatozy¢ itd. Jako termin fachowy stowo kreatywnos¢
zyskato popularnos¢ prawdopodobnie dzigki angielskiemu stowu create.
Czeski odpowiednik tego stowa - bycie twérczym - ma zupetnie
jednoznaczng etymologie. Pierwotne znaczenie stowa lub jego poprzednie
znaczenia s domena jezykoznawstwa poréwnawczego lub psychologii
analitycznej. Dzisiaj mozemy sie w nich dopatrzy¢ na przyktad wymogow
praktycznej uzytecznos$ci rozwigzania kreatywnego - kto ,nie stworzyt”, nie
przezyt.

Jak juz zostato wspomniane, w przypadku fazy procesu kreatywnego
zazwyczaj pojawia sie faza inkubadgji i iluminacji (wglad), ktére maja
zasadnicze znaczenie dla procesu kreatywnego. Ich mechanizmy wewnetrzne

persondlni ndroky, vytvorit casové ndslednosti jednotlivych kol s odhadem
Jejich ndkladu realizace a odhadem celkovych ndkladi projektu.

Navrhovy proces je slozitd a zdlouhava cinnost. Vyvoj produktu trva casto
i nékolik let a podili se na ném vice pracovnich teamd. V procesu designu i
redesignu je mozné rozeznat faze predbézného navrhu, kdy jsou
zformulovdny poZadavky, funkce a vlastnosti navrhovaného systému. V této
fazi ndvrhu navrhar vymysli ,co chce vytvorit’, a nezajima se prilis o to, ,jak
to vytvorit’, dale konceptudlniho ndavrhu, jehoz cilem je zformulovat zakladni
principy fungovani navrhovaného systému. V této fazi se ndvrhdr zabyva tim,
Jjak a na jakych principech bude navrhovany systém fungovat. Nezajima se
vsak o technické vyrobni (implementacni) detaily. Konceptudlni ndvrh [ze
rozdelit na navrh systému, komponent a konfiguraci. Navrh komponent je
povaZovdn za nejzajimavejsi, protoZe tato oblast obsahuje velké mnoZstvi
riznorodych a obvyklymi metodami obtizné reprezentovatelnych prvki a
principt a jeji heterogenita je velkou vyzvou.

Ndvrhovy proces je ukoncen detailnim ndvrhem s navrhem a vypoctem
konkrétni podoby produktu (tvary, rozméry, materidl atd.). V téchto fazich
realizovanych po etapdch je realizovano generovdni konceptt a jejich
vyhodnocovani fadou technik. Pro generovani konceptu se vyuzivd napr:
funkcni dekompozice nebo generovadni konceptii z funkci napr: Zwickiho
morfologickd analyza nebo hodnotovd analyza. Pro vyhodnocovani konceptti
Jje mozno vyuZit napr: Pughovu metodu rozhodovaci matice. Maximalné
vyuZiva zavedenych postup( matematiky, fyziky, chemie geometrie apod. i
pocitacové podpory napi: CAD/CAM a mnoha dalsimi podle prislusného
odvétvi.

Po specifikaci ,co ma byt vytvoreno” je nutno rici ,jak to vytvorime”. Z
hlediska ndrocnost resenych problému muzeme rozlisit fadu typu
konstrukcnich uloh od ,znovundvrhi” — rutinnich navrhu zarazenych do
ostatniho konstruovani, pres vyberové konstruovani, kdy je ukolem vybrat
polozku ze seznamu napr: volbou vyrobku z katalogu, konfiguracni
konstruovani kdy jsou vsechny komponenty zkonstruovdny a tkolem je je
sestavit do celku napf: sestaveni pocitace z komponent az po parametrické
konstruovani, kdy je vyrobek popsan parametry a jejich vzdjemnymi
omezenimi a je ukolem je zvolit tak, aby byly splnény hodnoty vysledného
parametru. Findlné origindlni konstruovdni kdy je tikolem vytvorit vyrobek,
ktery dosud neexistoval.

Pro fadu drive uvedenych aktivit je velmi dulezitd kreativita. Slovo
kreativita pochdzi ptvodné z latinského slova credre, coZz znamend plodit,
tvorit, rodit, zridit atd. Jako odborny termin se slovo kreativita rozsirilo
pravdépodobné z anglického create. Cesky ekvivalent tomuto pojmu —
tvorivost — ma ne zcela jednoznacnou etymologii. Pivodni vyznam slova
nebo jeho predchozi vyznamy jsou doménou srovndvacich lingvisti nebo
analytickych psychologli. Dnes v ném muzZeme spatrit napriklad pozadavek
na praktickou uZitecnost kreativniho reseni — kdo si ,nevytvoril", nepreZil.

Jak jiz bylo uvedeno drive, v pripadé fazi kreativniho procesu se obvykle
vyskytuje fdze inkubace a osviceni (vhled), které jsou pro kreativni proces
zdsadni. Jejich vnitini mechanismy nejsou dostatecné popsany, tak aby na
podkladé tohoto popisu bylo moZné sestavit v umélé inteligenci pouZitelny
formalismus. V psychologii byly vyvinuty mnohé metody pro podporu
tvorivosti. Je mozno je rozdélit na individudlni a kolektivni. Mezi kolektivni
metody je moZno pocitat napr: brainstorming, synektiku, KJ metodu, metodu
klic a potreb, Taguchiho metodu robustniho ndvrhu a dalsi.

O tom, zda je moZné nazvat dany produkt invencnich i inZenyrskych
aktivit inovacnim konceptem, je mozné rozhodovat nékolika zptisoby. Jeden
pristup vyuzivaji odbornici uradd pro dusevni a priimyslové vlastnictvi a jde
napriklad o prezenci tzv. vyndlezeckého kroku. Druhy pristup je
zprostiedkované posuzovdni kvality inovacnich koncepti na zdkladé
ekonomického a inovacniho dusledku jejich pouZziti. Treti alternativou je
inovacni kvality kvantifikovat a eventudlne i mérit. K tomu vyuZivame mj.
principu fuzzy logiky a principu porusent strukturniho invariantu zndmych
fesenti jako projev prekroceni ramce a emergenci néceho neocekdvaného. Z
hlediska velikosti (ze délit tvirci produkty na mikrokreativni napr: drobné
experimenty a zlepsovaci ndvrhy, lepsi formulace problému apod. jako
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W znaczniejszym stopniu wykorzystywane poza instytucjami rozwojowymi.
Poczatek lat 80" uptynat pod znakiem wejscia systemu operacyjnego Unix na
niekorzys¢ starszych systemow zamknietych, a instytucje rozwijajace systemy
wsparcia komputerowego, ktore nie podchwycity tego trendu zanikty, albo
znaczaco stracity na znaczeniu. Okres ten charakteryzowat sie tym, ze zaczety
w nim dominowac wielkie firmy, produkujace trudne i bardzo skomplikowane
systemy programoéw do komputerowego wsparcia projektowania, a potem
nastepnie dziatalnosci technicznej - komputerowego wsparcia produkgji.

Historia komputerowego wsparcia produkcji datowana jest od lat 50,
kiedy zostata zaproponowana koncepcja maszyn sterowanych cyfrowo. Byt to
pierwszy sygnat wejscia elektroniki a p6zniej technologii informatycznych
w dziedzine wsparcia produkgji. Ale dopiero powstanie koncepcji maszyn
produkcyjnych sterowanych cyfrowo przez komputer (CNC), datowanej na rok
1970, umozliwit szerszy rozwdj systemow komputerowego wsparcia
produkgji. Powstaja ztozone systemy pokrywajace obszar zarébwno
komputerowego wsparcia projektu produktu, jak i komputerowego wsparcia
jego produkgji. Najistotniejsza forma w tym okresie byta spotka
Computervision, ktéra dominowata w przemysle lotniczym i samochodowym.
IBM rozwijata wtasny system CAD/CAM, ktéry potaczyt sie pozniej
z systemem CATIA. Na poczatku lat 90' na pierwszy plan wysuneto sie szes¢
firm Computervision, EDS/Unigraphics, SDRC, PTC, Matra Datavision oraz
Dassault Systemes, ktére réwniez obecnie dominujg w dziedzinie wielkich
systeméw CAD/CAM.

Dziedzina komputeréw osobistych (PC) byta dla systeméw CAD/CAM
przez dos¢ dtugi czas mato interesujaca, ze wzgledu na ich matg moc
obliczeniowa. Dopiero w potowie lat 90' wraz z wejsciem procesoréw Pentium
pecety zaczety konkurowac ze stacjami roboczymi Silicon Graphic, a rozwdj
programéw CAD/CAM umozliwit wykorzystanie ich mozliwosci o wiele
szerszemu kregowi uzytkownikow.

Korzysci wynikajace z wykorzystania programéw komputerowych sg
nieporéwnywalne z tradycyjnymi procedurami. Daja mozliwo$¢ edycji
graficznej, bez wzgledu na to, czy chodzi o proste operacje, czy o operacje
gtebszego charakteru, jak kontrola poprawnosci, nanoszenie zmian pomiedzy
bazami danych, generowanie danych dla produktéw itp. Moga pracowac na
bibliotekach symboli i elementéw konstrukcyjnych i wykorzystywac cate bloki
potaczen i catosci konstrukeyjnych do pracy nad kolejnymi projektami.
Znaczna korzyscia jest forma elektroniczna przygotowanych projektéw oraz
obszar ich, dzi$ juz prostego i niezawodnego, archiwizowania. Wsparcie
komputerowe utatwia rutynowe czynnosci i zapobiega btedom z nieuwagi.
Istnieja rowniez minusy zwigzane z uszkodzeniem danych elektronicznych
przez procesy wewnetrzne lub zewnetrzne, przejrzystosc ich wyswietlania, ale
gtéwnym minusem jak dotychczas jest ich cena.

Rola konstruktora jest jednak w dalszym ciagu niezastgpiona. Konstruktor
jest osoba tworczg, ktdra patrzy na rozwigzywany problem nie z punktu
widzenia danych algorytmow, ale z punktu widzenia doswiadczenia,
pomystdw, oszacowan, chwilowej inspiracji i cierpliwej pracy. Komputer, czy
tez jego programy, wytacznie wypetnia zadane wczesniej algorytmy - zawsze
doktadnie tak samo, zawsze na polecenie cztowieka, bez wtasnej woli, bez
doswiadczenia, bez fantazji, bez zmeczenia, ale rowniez bez pasiji.

Komputerowe wsparcie procesu twérczego ma ambicje by stac sie
dobrym pomocnikiem. Moze zwigkszy¢ i polepszy¢ jakos¢ kreatywnej
produkgji projektantéw. Réwniez komputer moze by¢ dobrym stuga i ztym
panem. Pozostawienie komputerom czynnosci, ktére dotychczas byty
wiasciwe ludziom i dawaty im satysfakcje, nie bedzie korzystne, jezeli
przywabieni wizja wielkich odkry¢ dobrowolnie staniemy sie ich stugami lub
pracownikami.

v polovine 90-tych let s ndstupem procesorti Pentium zacaly PC konkurovat
pracovnim stanicim Silicon Graphic a vyvoj programt CAD/CAM umoznil
vyuZiti jejich moznosti podstatné sirsimu okruhu uzivateld.

Viyhody pouZziti pocitacovych programd jsou nesrovnatelné s klasickymi
postupy. Maji mozZnosti grafické editace, at uz se jednd o jednoduché operace
nebo operace hlubsiho charakteru jako kontroly spravnosti, pfenos zmén
mezi databdzemi, generovdni dat pro vyrobu apod. Mohou pracovat
s knihovnami symbolt a konstrukcnich prvka a vyuZivat celé bloky zapojeni
i konstrukcnich celkd k prdaci na dalsich projektech. Viyznamnou vyhodou je
i elektronickd forma vytvorenych projektii a oblast jejich dnes jiz jednoduché
a spolehlivé archivace. Pocitacova podpora usnadriuje rutinni cinnosti
a zabrariuje chybam z nepozornosti. Jsou zde i nevyhody vyplyvajici
z poskozeni elektronickych dat vnéjsSimi i vnitfnimi procesy, prehlednost
zobrazeni ale hlavni nevyhodou je dosud jejich cena.

Uloha konstruktéra je vsak naddle nezastupitelnd. Konstruktér je tvirci
osobnosti, kterd se na reseny problém diva nikoli na zakladé danych
algoritmd, ale na zdkladé zkusenosti, ndpadu, odhadd, okamzitého vnuknuti i
trpélivé prdce. Pocitac, respektive jeho programové vybaveni, pouze plni
predem urcené algoritmy - vZdy presné stejne, vZdy na povel cloveka, bez
samostatné vule, bez zkusenosti, bez fantazie, bez unavy, ale také bez
nadseni.

Pocitacova podpora tvorivého procesu ma ambice byt dobrym
pomocnikem. MiiZze kreativni produkci ndvrhdrii zvysit a i zkvalitnit. | pocitac
muze byt dobrym sluhou a zlym pdnem. Pienechat pocitaciim cinnost, kterd
Je lidem vlastni a poskytuje jim uspokojeni by nemuselo byt prospésné,
kdybychom se ve vidiné velkych objevt dobrovolne stali jejich sluhy ci
zameéstnanci.
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projektowanie zrownowazone
/ udrZitelny design
Zbigniew Michniowski
Z samorzadem bielskim zwigzany jest od 25 lat jako dyrektor
Galerii Bielskiej BWA i przez rok jako Prezydent Miasta . W
ostatnich 15 latach byt zastepca Prezydenta Miasta Bielsko-Biata
oraz Petnomocnikiem Prezydenta Miasta do spraw
Zréwnowazonego Rozwoju. Rownoczesnie jako przedstawiciel
samorzadu lokalnego 14 lat byt cztonkiem zarzadu , w tym vice-
prezesem, europejskiego stowarzyszenie ,Energy Cities”. Do chwili
obecnej petni funkcje prezesa w Stowarzyszeniu Gmin Polska Sie¢
JEnergie Cites” oraz Stowarzyszeniu Region Beskidy. Jako ekspert
w temacie efektywnosci energetycznej miast uczestniczyt
w pracach wielu komisji i zespotéw zaréwno zagranicznych,
regionalnych jak i krajowych, takich jak np. Regionalna Rada do
spraw Energii. Zbigniew Michniowski wystepowat jako prelegent
na wielu konferencjach i kongresach zaréwno krajowych jak
i zagranicznych.
Zbigniew Michniowski Se samosprdvou Bielska-Biaté je spojeny
od 25 let, jako reditel bielské galerie BWA a jako starosta mésta
(7 rok). Béhem poslednich 15 let byl naméstkem starosty mésta
Text: Zb|g niew Michniowski Bielska-Biaté a zmocnéncem starosty mésta pro udrzitelny rozvoj.
Soucasné, jako zdstupce mistni samospradvy, byl béhem 14 let
clenem fidiciho vyboru, a to dokonce i mistopredsedou, evropského
sdruzent ,Energy Cities". Dodnes plni funkci predsedy sdruZeni obci
polské sité ,Energie Cites” a sdruZeni Region Beskydy. Jako
odbornik v oblasti energetické efektivity mést se ucastnil praci
mnohych komisi a vybort a to jak zahranicnich, regiondlnich, tak
polskych, jako napr: Regiondlni rada pro energii. Zbigniew
Michniowski vystupoval s projevy na mnohych konferencich
a kongresech a to jak polskych, tak zahranicnich.

Formuta
Zrowhowazonego

rozwoju
Vzorec
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Ostatnie dekady uswiadomity nas, ze zasoby terytorialne i surowcowe
naszego globu sg ograniczone. Rozwdj cywilizacji prowadzi do znaczacej
degradadji srodowiska i zaburzen klimatu, czego skutki coraz bardziej daja
nam sie we znaki. Coraz czesciej zaczeto zadawac sobie pytania jakie sa
granice wzrostu ( Raport Klubu Rzymskiego -1972 r.) i na czym powinien
polegac zréwnowazony rozwoj.

Pierwsze znaczace okreslenie pochodzi z Raportu Bruntland i ujete
zostato w dokumentach WCED w 1987 r. i stanowigce najprostsze
i najogolniejsze sformutowanie:

Na obecnym poziomie cywilizacyjnym mozliwy jest rozwoj
zrébwnowazony, to jest taki rozwoj, w ktérym potrzeby obecnego pokolenia
moga byc¢ zaspokajane bez zmniejszenia szans przysztych pokolen na ich
zaspokajanie.

Przyjmuje sig, ze sktadowymi elementami rozwoju jest trwatosé
ekologiczna , rozwéj ekonomiczny oraz sprawiedliwo$¢ spoteczna wewnatrz
- i miedzypokoleniowa.

Coraz wyrazniej zaznacza sie idea , ze Swiat zmierza ku katastrofie
ekologicznej, gdyz wyczerpuja sie zasoby surowcéw naturalnych w tym
energetycznych , przy jednoczesnym gwattownym wzroscie populacji. Przez
ostatnie 100 lat ludnos¢ naszego globu zwigkszyta sie siedmiokrotnie
osiggajac 7 miliardow.

Tymczasem trwa wyscig poteg ekonomicznych tak globalnych jak
i lokalnych, ktore nie biorg uwage perspektywy katastrofy ekologicznej dazac
za wszelka cene do przewagi gospodarczej ,tu i teraz”. Eksploatacja
zasobow prowadzi do degradacji srodowiska naturalnego a ocieplanie
atmosfery bedace skutkiem emisji gazéw szklarniowych pochodzacych ze
spalania paliw kopalnych, powoduje destabilizacje klimatu. Skutki te coraz
czesciej obserwujemy we wiasnym otoczeniu jako tornada, deszcze nawalne
czy susze nawiedzajace wiele obszaréw naszego globu. Napiecia spoteczne
z tym zwigzane, w tym kleski gtodu, czesto prowadza do lokalnych wojen
majacych réwniez u podstaw dostep do zrodet energii a w najblizszej
przysztosci zrédet wody pitnej. To powoduje migracje ludnosci z Bliskiego
Wschodu i Afryki Pétnocnej do Europy skutkujac napieciami spotecznymi
i politycznymi. Jesli jednak nie zatrzymamy globalnego wzrostu temperatury
w najblizszych latach, co jest prognozowane w wielu naukowych
opracowaniach i przed czym przestrzegajg kolejne Konferencje Klimatyczne
w tym ostatnia z Paryza w 2017 roku, Europa stanie w obliczu kleski
naptywu nie miliona uchodzcéw a miliarda!

Kazdy z nas ma wptyw na destrukcje otoczenia i klimatu, ale jak
przekona¢ miliony ludzi by zrozumieli problemy zagrozenia i wsparli
globalne i lokalne ruchy na rzecz ochrony srodowiska i atmosfery?

Kiedy kilka lat temu po 4 latach prowadzenia na zlecenie Zwigzku Miast
Polskich warsztatow Grupy Wymiany Doswiadczen w zakresie efektywnosci
energetycznej miast z udziatem przedstawiciele samorzadoéw lokalnych,
stanatem przed problemem jak w czasie kilkunastu minut oméwi¢ efekty
pracy zespotéw. Przedstawienie ponad 180 rozmaitych wskaznikéw nie miato
w zasadzie sensu, to wazne wytacznie dla spegjalistéw. Jak przy pomocy
najprostszych stow wyjasni¢ idee racjonalnego gospodarowania zasobami
materialnymi i energetycznymi? Postanowitem wtedy wrdci¢ do
fundamentalnych poje¢ moich Mistrzéow z okresu studiow: , Wszystko da sie
okresli¢ trzema pojeciami : materia, energia i informacja”.

Wyobrazmy sobie to na najprostszym przyktadzie, produkgji kubka
z glinki ceramicznej. Istotna jest jego funkcja uzyskana réznymi sposobami,
wygniatania, ksztaltowania na kole garncarskim i wypalania. Czyli mamy do
czynienia z materig ( tym wypadku surowcem naturalnym), energia
ksztattowania i wypalania oraz wiedza co ksztattowac i jakimi sposobami. To
juz jest informacja! Ponadto dochodzi talent rzemieslnika-artysty, nadajacy
formie odpowiedni ksztatt tak pod wzgledem funkcjonalnym jak
i estetycznym.

Posledni dekady nds primély uvedomit si, Ze uzemni a nerostné zdroje na
Zemi jsou omezené. Rozvoj civilizace vede k vyznamné degradaci Zivotniho
prostredi a ke zméndm klimatu, coZ md stdle vice citelné dusledky. Stdle
Castéji se objevuje otdzka, jaké jsou hranice rastu (zprdva Rimského klubu —
rok 1972) a v cem by mél spocivat udrZitelny rozvoj.

Prvni vyznamna definice pochdzi ze zprdvy Bruntlandové a je obsaZzend
v dokumentech WCED z roku 1987. Tato formulace je nejjednodussi
a nejobecnéjsi:

Na soucasné urovni vyvoje civilizace je mozny udrZitelny rozvoj, tedy
takovy, v némz mohou byt potreby soucasné generace uspokojovany bez
sniZovani sance budoucich generaci uspokojovat jejich potreby.

Je obecné uzndvanym faktem, Ze soucdsti rozvoje je ekologicka
udrzitelnost, ekonomicky rozvoj a socidlni spravedInost v ramci dané
generace i v mezigeneracnim aspektu.

Stale zretelngji zazniva myslenka, Ze svét miri vstric ekologické katastrofe,
jelikozZ se vycerpdvaji zdroje prirodnich surovin vcetné energetickych
a zdroven se populace prudce zvysuje. Za poslednich 100 let se populace na
Zemi zvysila sedmindsobné a dosahla 7 miliard.

Pritom probihd zdvod ekonomickych velmoci jak v celosvétovém, tak
v lokdalnim meéritku. Tyto velmoci si nic nedélaji z perspektivy ekologické
katastrofy a usiluji za kaZzdou cenu o ekonomickou prevahu ,tady a ted”.
Cerpant pfirodnich zdrojti vede k degradaci Zivotniho prostredi a oteplovani
atmosféry, které je vysledkem emisi sklenikovych plyni pochdzejicich ze
spalovani fosilnich paliv, coZ zptsobuje destabilizaci klimatu. Dusledky stdle
casteéji pozorujeme ve vlastnim prostredi v podobé vichric, privalovych destii
nebo sucha postihujictho mnohd mista na zemékouli. Socidlni napéti, které
s tim souvisi, vcetné hladomoru, casto vede k lokdlnim vdlkdm, kde jde také
o pristup k energetickym zdrojum a v blizké budoucnosti také ke zdrojim
pitné vody. To zptisobuje migraci obyvatelstva z Blizkého Viychodu a Severni
Afriky do Evropy a vede k eskalaci socidlniho a politického napéti. Pokud vsak
v nejblizsich letech nezastavime celosvétové globalni oteplovdni, které
predpovida rada vedeckych studii a pred nimz pokazZdé varuje klimaticka
konference, naposledy v PariZi v roce 2017, stane Evropa tvari v tvar prilivu
nikoliv milionu, ale miliardy uprchlika!

Kazdy z ndas ma vliv na destrukci prostredi a klimatu, ale jak presvédcit
miliony lidi, aby pochopili hrozby a podporili celosvétova i lokdlni hnuti
zasazujici se o ochranu Zivotniho prostredi a atmosféry?

Kdyz pred nékolika lety po 4 rocnicich workshopli konajicich se z iniciativy
Svazu polskych mést, které byly vénovdny vymené zkusenosti v oblasti
energetické ucinnosti ve meéstech za casti zdstupct mistnich samosprav,
jsem musel Celit vyzve, jak za necelych dvacet minut popsat vysledky prdce
téchto tymu. Prezentace vice nez 180 ruznych ukazatelti v podstaté neméla
smysl, protoZe toto je dulezité jen pro odborniky. Jak co nejjednoduseji
vysveétlit myslenku raciondlniho hospodareni s hmotnymi a energetickymi
zdroji? Rozhodl jsem se tehdy vratit k zakladnim pojmim mych guru z dob
studia: ,Vse lze popsat pomoci ti{ pojmu: hmota, energie a informace”.

Predstavme si to na nejjednodussim prikladu — vyrobé hrnku z keramické
hliny. Podstatna je jeho funkcnost, které je dosazeno riiznymi zpusoby
hnéteni, toceni na hrncirském kruhu a vypalovdni. Mame tedy co delat
s hmotou (v tomto pripadé s prirodni surovinou), energil potrebnou pro jeji
utvdreni a vypdleni a znalostmi o tom, co utvdret a jak. To uZ je informace!
Pridava se k tomu talent femeslnika, propujcujici formé odpovidajici tvar jak
z funkéniho, tak z estetického hlediska.
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Tak wiec obrazujac to matematycznie postugujac sie najprostszym Tak tedy, vyjadiime-li to matematicky pomoci nejjednodussiho vzorce
wzorem na liczbach ogélnych otrzymujemy nastepujace réwnanie: s obecnymi Cisly, ziskdvame ndsledujict rovnici:

Wszystko da sie okresli¢ trzema pojeciami:  VSechno je mozné shrnout tremi slovy:

materia, energia, informacja = produkt, proces hmota, energie, informace — vyrobek, postup
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gdzie ,m" oznacza materig, ,e" energie a ,i” informacje - instrukcje kde ,m" oznacuje hmotu, ,e" energii a ,i" informaci — ndvod potrebny ke
potrzebna do wykonania przedmiotu-produktu. zhotoveni pfedmétu-produktu.
Co otrzymamy dzielgc obie strony réwnania przez ,p"? Co ziskame, kdyz obé strany rovnice vydélime ,p"?

-+
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5 definiuje zuzycie energii E uruje spotrebu energie

€  definiuje zuzycie energii ale rowniez informuje o efektywnosci € urtuje spotiebu energie, ale i informuje o energetické efektivité, coz
P  energetycznej, co jest zaprezentowane w nastepnym réwnaniu jako Ee! P  sevdalsi rovnici uvadi jako Ee!

l Ee - efektywnos¢ energetyczna procesu, produktu l Ee - energeticka efektivita postupu, vyrobku
Ee Ee

i informacja, inwencja, innowacja, wiedza, ktdra zostata wykorzystana do i informace, invence, inovace, védomosti, které byly vyuzity k vyrobé
B wytworzenia produktu, przeprowadzenia procesu B produktu, provedeni postupu
Uzyskujemy w ten sposob wiedze o: materiatochtonnosci Takto ziskdvdme informace o ndrocnosti produktu nebo procesu na
i energochtonnosci produktu lub procesu, co mozna wyrazac tymi samymi materidl a energii, coZ lze vyjadrit uz na trovni obecnych cisel.

liczbami ogolnymi.

m_ 1 _ 1

p Ee p

Il
—

Zmniejszenie materiatochtonnosci i wzrost ~ SniZzeni materialové narocnosti a zvyseni
efektywnosci wymaga opracowania  efektivity vyzaduje aby byly zpracovany
nowych technologii - czyli efektywnosci!  nové technologie, tedy vyZzaduje efektivitu!
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Skoro istota zrownowazonego rozwoju winno by¢ uzyskiwanie efektu jak
najmniejsza iloscig energii i materii by nie destabilizowac klimatu i chroni¢
Srodowisko przed degradacja, to Formuta Zréwnowazonego Rozwoju,

w ktorej odwrotnos¢ energochtonnosci prezentuje efektywnosé
energetyczng, przedstawia to w sposéb jednoznaczny. Jezeli potrzebujemy
na rozwdj wiekszej ilosci materii, winnismy szuka¢ mozliwosci ograniczenia
energochtonnosci, czyli zwiekszenia efektywnosci energetycznej. To jest
mozliwe poprzez inwencje, innowacyjnosc czyli po prostu nowe
technologie. Tak w zakresie energii jak i nowych materiatow.

m 1
BT”fE‘e

Innowacyjnos¢ umozliwia zwiekszenie efektywnosci
energetycznej i zmniejszenie materiatochtonnosci
na produkt lub proces, czyli zmniejszenie ingerencji
w Srodowisko, co jest jednym z warunkéw
zrownowazonego rozwoju.

| to jest najwazniejsze zadanie projektantow, ktérych zadaniem jest
podnoszenie jakosci i komfortu naszego zycia przy zatozeniu zasady
ROWNOWAGI czyli nadrzednej formuty naszego konkursu ARTING 2017.

Sprawa, ktora nie moze by¢ pomijana przez projektantéw jest ponowne
wykorzystywanie materiatow na zasadzie recyklingu, lub ich utylizacja
energetyczna zmierzajgca do efektu gospodarki obiegu zamknietego, pod
warunkiem zdecydowanego ograniczania emisji szkodliwych sktadnikéw
efektow spalania.

W rozwazaniach powyzszych méwimy o energii pochodzacej z proceséw
spalania paliw kopalnych, ktére powstawaty na Ziemi przez miliony lat
a obecne sposoby ich uzycia wprowadzajg do atmosfery skutki ich spalania
w okresie kilkudziesieciu czy nawet kilkuset lat. Ten aspekt w sposéb
znaczacy odbija sie na jakosci powietrza , ktorym oddychamy a sprawa
koniecznosci zwalczania emisji niskiej, ktora w postaci smogu ma
szczegolnie dramatyczne skutki dla naszych organizméw, w ostatnich latach
ma bardzo istotne znaczenie. Energochtonnos¢, ktéra wystepuje
w powyzszej Formule dotyczy energii pierwotnej jako skutku spalania paliw
kopalnych w szczegdlnosci. Biomasa zaliczana do zrodet energii
odnawialnej stanowi rzeczywiscie jej istote, gdyz pozostate zrodta okreslam
jako niewyczerpywalne zrédta energii w tym energie stoneczna, energie
wiatru, spadku i ruchow wody czy energie geotermalna. To réwniez zadanie
dla projektantéw by jak najszerzej wykorzystywac te nieemisyjne zrodta, co
w naszej Formule energochtonnos$¢ pomniejsza radykalnie.

Oczywiscie zaden model, zadna formuta nie rozwiazuja problemu ale
mam taka nadzieje, ze pozwala to na zrozumienie zaleznosci pomiedzy
trzema podstawowymi pojeciami okreslajacymi nie tylko najprostsze
produkty ale i uktady bardziej ztozone wieloczesciowe czy wielosystemowe.
Takim ztozonym systemem moze by¢ miasto czy inny analizowany obszar.
Ujete w formule pojecia efektywnosci energetycznej i innowacyjnosci to
dwa z podstawowych kryteridow rozwoju w polityce Unii Europejskie;j.
Rozwoju zréwnowazonego istotnego w konkurencyjnosci gospodarczej
naszego kraju i Europy.

Paklize by podstatou udrzitelného rozvoje mélo byt dosahovani vysledku
s co nejmensim mnoZstvim energie a materidlu, aby nedochdzelo
k destabilizaci klimatu a aby bylo Zivotni prostredi chranéno pred degradaci,
pak vzorec udrzitelného rozvoje, kde opakem energetické ndrocnosti je
energetickd ucinnost, tuto myslenku vyjadruje jednoznacné. Pokud
potfebujeme k rozvoji vice hmoty, méli bychom hledat mozZnosti jak omezit
energetickou ndrocnost, tedy zvysit energetickou ucinnost. To je mozné diky
invenci, inovativnosti i zkratka novym technologiim. Tykad se to jak energie,
tak novych materialu.

+i =1

P

Inova¢nost umoziiuje zvysit energetickou efektivitu
a snizit materialovou naro¢nost produktu

nebo postupu, tedy omezit zasah do zZivotniho
prostiedi, coz je jednou z podminek

udrzitelného rozvoje.

Toto je nejdulezitejsi ukol projektantt, jejichZ ukolem je zvysovat kvalitu
a komfort naseho Zivota s dodrzenim zdsady udrZzitelnosti tedy hlavniho
postulatu nasi souteze ARTING 2017.

Projektanti se nemohou nezabyvat otdzkou opakovaného vyuZivani
materidlu na principu recyklace nebo jejich energetického vyuZziti smérujiciho
k vysledku v podobé cirkuldrni ekonomiky, pod podminkou vyrazného
omezovani emisi skodlivych produktd spalovani.

Ve vyse uvedenych uvahdch hovorime o energii pochdzejici z procesti
spalovani fosilnich paliv, kterd vznikala na zemi po miliony let a soucasné
zplsoby jejiho vyuZiti uvolriuji do ovzdusi produkty jejich spalovani
v pribéhu nekolika desitek Ci stovek let. Tento aspekt se vyznamné odrazi
v kvalité vzduchu, ktery dychdme, a boj proti emisim z nizkych zdroju
v podobé smogu, které maji obzvlasté dramatické diisledky pro nds
organismus, md v poslednich letech velmi zdsadni vyznam. Energetickd
ndrocnost, kterd je uvedena ve vyse uvedeném vzorci, se tyka primdrni
energie uvolriujici se zejména spalovdnim fosilnich paliv. Biomasa se radi
mezi zdroje obnovitelné energie a vlastné naplnuje skutecnou podstatu
obnovitelnosti, jelikoZ ostatni zdroje, vcetné slunecni energie, energie vétru,
pohybu vody nebo geotermdlni energie, se oznacuji jako nevycerpatelny
zdroj energie. | to je tkolem pro projektanty — co nejsire vyuzit tyto
nizkoemisni zdroje, coZ v nasem vzorci radikalne sniZuje energetickou
ndrocnost.

Samoziejmé Zddny model ani Zddny vzorec problém neresi, ale doufdm,
Ze alespont umozni pochopit vztahy mezi tremi zakladnimi pojmy
prvcich nebo sestavajici z vice systémd. Takovymto komplikovanym
systémem muze byt mésto nebo jind analyzovand oblast. Pojmy energetické
efektivity a inovativnosti uvedené ve vzorci jsou zdroveri dvema zakladnimi
kritérii rozvoje v politice Evropské Unie. UdrZitelného rozvoje, ktery je
dlezity pro ekonomickou konkurenceschopnost nasi zemé i Evropy.
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projektowanie zréwnowazone
/ udrzitelny design

Projekt Arting 2015

- konkurs wzornictwa
jako element

akcji edukacyjnej

Projekt Arting 2015

- soutez v projektovani
jako soucast
vzdelavaci akce

Budowanie swiadomosci o roli wzornictwa w zrbwnowazonym rozwoju
polegajacej zwhaszcza na dostarczaniu innowacyjnych rozwigzan jest
waznym celem Projekt Arting. Podobnie jak upowszechnianie pojecia energii
jako wspolnego dobra i zasad gospodarowania nig. Potrzeba inspirujacego
przekazu by dotrze¢ do wyobrazni odbiorcy i pozostawi¢ tam trwaty $lad.

Doskonale nadaja sie do tego celu projekty nadsytane na konkurs
poniewaz zawierajg czesto wiele waznych i wartosciowych idei bedacych
efektem pomystowosci, profesjonalizmu i talentu ich twércow. Warto by
zyskaty jak najszersze grono odbiorcow poniewaz moga ksztattowac ich
myslenie.

Konkurs Projekt Arting 2015 byt préba dotarcia do mtodych zwlaszcza
0so6b, poprzez organizacje cyklu wystaw i seminariow w ponad dwudziestu
uczelniach, szkotach i placéwkach kulturalnych. Préba udang i ubogacong do
nastepnych edycji.

Dulezitym cilem Projekt Arting je budovdni uvédomeéni o roli projektovdni
v udrZitelném rozvoji, kterd spocivd predevsim v poskytovadni inovativnich
feseni. Podobné jako popularizace pojmu energie jako spolecné hodnoty
a zdsad hospodarent s energil. Je zapotrebi inspirativniho sdéleni, aby byla
oslovena predstavivost prijemce a aby v ni zistala trvald stopa.

K tomu skvéle slouzi projekty zasilané do soutéZe, jelikoz obsahuji casto
mnoho dulezitych a hodnotnych myslenek, které vyplyvaji z napaditosti,
kreativity a talentu jejich tvarcd. Stoji za to, aby ziskaly co nejvétsi okruh
prijemcd, a to proto, Ze jsou schopny utvdret jejich zplsob myslent.

Soutéz Projekt Arting 2015 je pokusem oslovit predevsim mladé lidi
prostrednictvim usporddani cyklu vystav a semindru ve vice neZ dvaceti
vysokych skoldch a kulturnich institucich. Pokusem zdarilym a obohacenym
do budoucich rocnikdi.
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e The Place where
= we live

< World of imbalance
Our world is in danger because the balance
between the planet and civilization inhabiting it
has been shaken. Global economy is focused on
permanent growth and consumption using up
raw materials, shaking the ecosystem of the
planet, causing the environmental pollution,
economic irregularities and social conflicts. Those
information are common but we ignore them.
Product lifecycle
We produce too many products using raw
materials and energy, then we transport it all

around the world to a big commercial networks non-sustainable 8 SUSta1_r‘able :
from where it finally ends up in our homes to design human environment design human enviroment
become after short t'"_'e pile of rubbish. Product features: . Human s under the . The endurance of the Product features: . Wecannotchangethe . Protection of the
Can we change anything? - impermanence, . pressure of economic, :  world ecosystem is not - long-lasting, : world but we can change : ecosystem of the planet
Changing inefficient system will be hard because - high energy consumption, social and political : sufficient for rebuilding - energy efficient, :  ourselves, than the :  isanimportant task for
it bri i i - artificial performance barriers. 3.1 the damage caused by - meets the actual : world will change. :  peopleinhabitingit.
it brings high profits to a small group of s, : e - hoedss f © Three pillars of the
producers. We cannot change the world but we - consumerism, < L - humanism, 3 :  concept of sustainable
can change ourselves, than the world will change. = non-ecological, ‘ \ l Z 8 el \\\\.I.l//// e opmenE beple,
We can change our awareness and behavior. : > = \\ e / : i Plgnet )

oo G - = ¢ Z=— must actin balance.
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Sustainable development -—b. Q : —f = ; o

There is a civilization model that governments of A g : i : ® <
many countries are working on. It is called the : : : \ : aw
sustainable development and it is aspiring to O S dehberse

achieve a balance between three components y B shopping b

(3xP): People, Profit, Planet. The definition arose a 2

long time ago but is still valid: “Sustainable

i
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\ 2 waste

nto waste in the closed cycle
innovative

technologies

needs”.

Sustainable product lifecycle

In sustainable development the lifecycle of a

product is always a closed cycle. People produce /
"

development is development that meets the = intelligent segregation
. . . tr rt

needs of the present without compromising the ONE WAY ECONOMY = Rt CYCLICAL ECONOMY

ability of future generations to meet their own - materials being turned e raw materials are circulating kg

utilization

oo™ L2
& 25t
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res

renewable energy sotirces

only the things they need, raw materials are
recycled and energy comes from renewable
energy sources. All waste is recycled so it does
not harm the environment.

Sustainable design

All products and process designs should be
made in accordance to economical, social and
ecological sustainability principles. Sustainable
design intention is to strive for the permanence
and longevity of products, using renewable raw
materials, recycle possibility, energy efficiency,
social thinking and ecology.

The place where we live 5 5
Awareness of ‘The place where we ve* i the world of imbalance sustainable development
very first step to make a change. We all are the
designers of the place, and this is independent

(O

from age, profession or nationality. We are free to The glObal‘ TN 1 .onent.ed on the cons‘tant Sustainable deve[opment is development t
choose how we act on different stages of growth and consumption using raw materials, meets the needs of the present without
product lifecycle and what influence we have on shaking the ecosystem of the planet and compromising the ability of future

the environment. People-Innovation-Design causing environmental pollution, economic generations to meet their own needs.
Foundation has organized Project Arting 2015 . o . 8

"The place where we live” to present designers "rEQUlanhes and social conflicts.

and their projects as an example of sustainable
design, also to stimulate the thinking about
relationship- the human - the planet.

Project Arting 2015

Organized since 1994 Project Arting
Competition under the partonage of the Mayor
of Bielsko-Biata is dedicated to local enterprises.
In 2015 the action started with Competition of
the Industrial Design Project Arting 2015 - "The
place where we live”. The competition main topic
is austainable design. 64 projects entered the
competition out of which the Jury awarded 9
and 25 was chosen to present on the series of
expositions and seminars. All projects are
presented on the on-line display together with
the articles about sustainable design and
educational materials on the web:
www.arting.flid.pl

Materiat edukacyjny wykorzystany

w akgji. Infografika jako materiat
wyjsciowy do animagji.

/ Vzdélavaci podklady vyuzité v ramci
akce. Infografika jako vychozi
material pro animaci.

95



Organizator:

Organizator i sponsor:

Partner projektu i sponsor:

Czeski partner projektu:

Glowny patronat honorowy i sponsor:

Patronat honorowy i sponsor:

Sponsorzy:

Uczelnie partnerskie:
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‘ Urzad Miasta Bielsko-Biata
43-300 Bielsko Biata, Plac Ratuszowy 1

. . www.bielsko-biala.pl
Bielsko-Biata

FUNDACJA

LUDZIE-INNOWACJE-DESIGN . . . .
. Fundacja Ludzie-Innowacje-Design
A 43-300 Bielsko Biata, ul. Gazownicza 9

PEOPLE-INNOVATION-DESIGN .
FOUNDATION www.flid.pl

Stowarzyszenie “Region Beskidy"
L 43-300 Bielsko Biata, ul. Widok 18/1-3

www.euroregion-beskidy.pl

Mikroregion STONAVKA
739 53 Tranovice, Tranovice 250, Czechy

Prezydent Miasta Bielska-Biatej Jacek Krywult
43-300 Bielsko Biata, Plac Ratuszowy 1
www.bielsko-biala.pl

PREZYDENT MIASTA
BIELSKA-BIALE)

(%
‘ Burmistrz Czechowic-Dziedzic
~ 43-502 Czechowice-Dziedzice, Plac Jana Pawta Il 1
Erechiowice-Dzicdzice www.czechowice-dziedzice.pl

D R U K ARNT A Drukarnia DIMOGRAF sp. z o.0.
43-300 Bielsko-Biata, ul. Legionéw 83
dimograf 9

www.dimograf.com

bezali 300 Bl
=C In 43-300 Bielsko-Biata, ul. Piastowska 43

www.bezalin.com.pl

Wydzial Form Przemystowych Akademia Sztuk Pieknych w Krakowie
ul. Smolensk 9, 31-108 Krakow

Wydziat Projektowy Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach
ul. Raciborska 37, 40-074 Katowice

Wyzsza Szkota Gérnicza w Ostravie / Vysoka Skola barnska — Technicka univerzita Ostrava
17. listopadu 15/2172, 708 33 Ostrava — Poruba, Czech Republic

Akademia Techniczno-Humanistyczna w Bielsku-Bialej
ul. Willowa 2, 43-309 Bielsko-Biata



